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COMMENT DEVENIR UN 
HÉROS ? ( ' 

PROGRAMMEZ VOTRE JEU 
D'AVENTURE. 

SOIGNEZ VOS DISQUETTES 

LES MÉTHODES DE FORMATAGE. 

LES SECRETS CACHÉS Û 
FICHIERS 

LES ATTRIBUTS SE DÉVOILI 
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GRATUIT 

Une disquette accompagne 
cet exemplaire, sinon demandez-la pw^ 

à la rai* tp. ^^*" 



Fini le jargon : un glossaire 
pour chaque article 



y 



y Disquette du mois 

Comment utiliser \a disquette du magazine 
fy WDames Jeu de dames. 

5 Fonte Print Visualisez les polices Windows. 

6 Literati Scrabble avec son dictionnaire français. 

7 Sysfont Changez la fonte système de Windows. 

q Pratique 

Archivez vos données. 

Ï4- Créez vos CV et documents multimédia. 

22 Comment ne plus jamais perdre vos fichiers. 

27 Améliorez votre magazine 

Répondez à notre enquête. 

£q Interactivité 

Questions/réponses. 

2v Courrier des lecteurs 

PC Novice vous répond. 

33 Initiation 

Windows Les méthodes de formatage. 

37 MS-DOS Comprendre les attributs. 

^ Programmation Faites votre jeu en Qbasic. 

(±$ Educatif 

Les aventures de l'ami Théodule. 

52 Matériel 

Les imprimantes. 

56 Actualités 

57 Abonnement 

Recevez PC Novice chez vous et économisez 20%. 

59 361S PCIMOV 

Le serveur minitel à votre service. 
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Rnvolons-nous... 
C'est la rentrée. Toute 
l'équipe de PC Novi- 
ce espère que vous 
avez passé rie bonnes 
vacances. 

Cette période de l'an- 
née est traditionnel- 
lement celle où beau- 
coup de allongements 
interviennent dans 
notre vie quotidienne. 
En particulier, une 
belle envolée de 
hausses... Hausse de 
la TVA. hausse des pré- 
lèiements obligatoires, 
hausse du prix du 
ticket de métro, etc., etc. 
Evidemment, la Presse n'échap- 
pe pas à cette vague de hausses. 
Le prix rit i papier s'est et ît <oié depuis 
quelques mois. Après une haus- 
se, ries prix de 30% en début d'an- 
née, les fabricants ont remis ça 
en juillet avec une nouvelle, aug- 
mentation rie 40%. Nous ferons 
tout notre possible pour éviter de 
vous en faire supporter les effets. 
Cependant, il va bien falloir 
répercuter les hausses du prix du 
papier dans nos prix rie revient 
et, à plus ou moins long terme, 
dans notre prix rie uenfe. Même 
partiellement. 

Ces mauvaises nouvelles n'em- 
pêchent pas le contenu de PC 
Novice d'évoluer afin de tou- 
jours mieux t nous aider dans votre 
découverte rie l'informatique, ce 
numéro 28, moins ludique que 
le précédent, aborde des sujets 
encore mieux en adéquation 
avec vos aspirations. 
Ains'r, côté "pratique", nous expli- 
quons ce que sont ces mysté- 
rieuses archives qui envahis- 
sent les sen «ces de téléchargement 
et les disquettes ries magazines. 
Et nous vous guidons rions lo 
réalisation de votre Curriculum 
Vitae avec votre ordinateur, en 
exploitant ses possibilités mul- 
timédia. 

Côté "initiation", nous continuons 
notre découverte de Windows, 
rie MS-DOS et rie Qbasic. autant 
rie logiciels qu'il est indispensable 
de connaître ix>ur tirer pleinement 
parti de son PC. 
Prenais d'ores et déjà rendez-vous 
pour notre prochaine parution où 
vous découvrirez le monde ter- 
rifiant des virus ainsi que les 
meilleures méthodes pour vous 
en protéger, à l'aide dXtn pois- 
sai if h x i'k it i ft >i m v si ir k i r iis( n u 'tu • 
du magazine. 

S.F. 



Couverture d'après catalogue "Planète". 
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Installation et utilisation 



1 ) Allumez votre ordinateur et 
quand l'invite "C:\>" de MS-DOS 
apparaît, insérez la disquette de 
PC Novice dans le lecteur 3,5 
pouces, puis entrez une à une les 
commandes suivantes en confir- 
mant chacune par Entrée (si votre 
configuration exécute automati- 
quement Windows, quittez ce der- 
nier par le menu Fichier/Quitter 
Windows) : 

A: PCNOVICE 



Installer la disquette de PC Novice n'est pas bien diffici- 
le. Tout a été prévu pour vous simplifier la tâche. Il vous 
suffit de suivre les quelques indications qui suivent. 



En cas de 
problème... 

(Write Error) Chaque 
disquette de PC 
Novice occupe envi- 
ron 3 Mo sur votre 
disque dur. Assurez- 
vous avant de pro- 
céder à la décom- 
pression qu'il vous 
reste assez d'espace 
disponible. 



(CRC Error) Si la dis- 
quette de PC Novice est défec- 
tueuse (erreur de lecture lors de 
la décompression), retournez-la 
nous pour échange. 

(Out of memory) Si un pro- 
gramme vous informe qu'il 
manque de mémoire (cela peut 
arriver sur les plus petites confi- 
gurations), 

utilisez la disquette spéciale de 
"boot" de PC Novice numéro 27 
pour limiter la consommation mé- 
moire de votre ordinateur. ♦ 
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[ESPACE] ou [ENTREE! pour ualider, 
[ESC] pour quitter. 

NB: Le répertoire C:\PCN0U28 



2) Le menu du programme d'ins- 
tallation s'affiche. Uilisez les 
touches fléchées du clavier et ia 
barre d'espace pour sélectionner 
les programmes à installer. Activez 
ensuite l'option "Installer". 

3) La disquette est maintenant dé- 
compressée dans le répertoire 
C:\PCNOV28 de votre disque 
dur. Il ne vous reste plus qu'à ins- 
taller chaque logiciel d'après {a 
procédure décrite dans l'article de 
présentation correspondant. 
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po a: 



Dialogue en 
direct ? 

Rejoignez le 361 5 PCNOV 
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Dames Françaises 



Un classique sous Windows 

Oui, c'est vrai, le jeu de dames est un classique des jeux 
sur ordinateur. La version que nous proposons ici a 
cependant deux avantages : d'une part, le programme 
est l'oeuvre d'un auteur français, et d'autre part, l'ordi- 
nateur joue vraiment très bien. 



V 



De plus, et comme son nom l'In- 
dique, Dames Françaises utilise 
les règles françaises du jeu de 
dames, celles auxquelles nous 
sommes habitués depuis notre 
plus tendre enfance (prise obli- 
gatoire, prise en arrière, etc.J. 
Au début de la partie, le pro- 
gramme vous demande si vous 
désirez jouer avec les blancs [ce 
qui donne l'avantage de débuter 
le jeu). 

Vous pouvez également choisir 
dans le menu "Niveau" la force 
de l'ordinateur. Six niveaux sont 
proposés, de "Nul" à "Patient". Le 
niveau sélectionné par défaut est 
le troisième, "Gentil", 
qui reste raisonnable 
pour des joueurs 
moyens. 

Principes 

Rassurez-vous, nous 
ne vous ferons pas 
l'affront de vous rap- 
peler les règles du 
jeu de dames. 
Pour déplacer un L 
pion, il suffit de cliquer dessus ; 
le programme symbolise alors les 
cases de destination possibles : 
cliquez avec le bouton gauche de 
la souris sur celle de votre choix 
et le pion prend sa nouvelle 
position. 



Vous pouvez aussi utiliser le bou- 
ton droit pour choisir un autre 
pion. A noter que le programme 
ne gère pas le fameux "souffler 
n'est pas jouer" : si une prise est 
possible. Dames Française ne vous 
laissera pas déplacer un autre pion 
que celui en position de prendre. 
Les dames sont sym- 
bolisées par un cercle 
rouge posé sur le 
pion. On les déplace 
de la même manière. 

La partie droite de la 
fenêtre de Dames 
Française affiche 



Configuration 
minimale requise 

1 PC-AT386 
Windows 3.o 
4 Mo de RAM 
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quelques informations complé- 
mentaires dont la plupart sont 
dans doute plus utiles au pro- 
grammeur du jeu qu'aux 
joueurs... La plus intéressante est 
le nombre de pions restant à 
chaque joueur. ♦ 

Michel Descoins 



Installation 

Wdames ne requiert aucune installation particulière. Une fois 
la disquette PC Novice décompressée, le programme 
WDAMES.EXE se trouve dans le répertoire C:\PCNOV2mVDAMES 
de votre disque dur. 
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FontPrint 

Allo, police ? 



Si vous faîtes partie de ceux qui ont installé beaucoup 
de fonte dans Windows, et qui, au fil du temps, ne se 
souviennent plus à quoi ressemble cette police au nom 
exotique, ne désespérez plus, FontPrint est fait pour 
vous. 




o-^-l 
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Options 

FontPrint vous permet de choisir 
quelles polices il va inclure dans 
le catalogue (toutes ou TrueType 
seulement), quelles familles de po- 
lices (Roman, Sans sérif, script...), 
s'il doit inclure les enrichissements 
(gras, italique, etc.)... 
Vous pouvez enfin choisir parmi 
quatre possibilités le texte que 
FontPrint utilisera comme exemple 
des caractères : le premier choix 



Bien sûr, le sélecteur de 
police de Windows 
présente toujours un 
aperçu de la police sé- 
lectionnée, mais lors- 
que l'on désire une po- 
lice dont on ne se rap- 
pelle pas le nom, il n'y 
a pas d'autre solution 
que de les essayer une 
par une jusqu'à ce que 
l'on trouve celle que 
l'on voulait. L'idéal se- 
rait de pouvoir disposer d'un ca- 
talogue des polices installées. 
C'est justement ce que FontPrint 
vous propose de réaliser. 



EicMer Edition Rechercher Caractères Paragraphe Document Info 



Write - FNTPRN.WRI 



eB"lar,boM,iH*:,t) 



IaENOPS ABEFSLMOOSrY - 60 1 

AENOPS abefgimoqsty 801 
AENOPS abefgimoqsty 801 
AENOPS abefgimoqsty 801 
AENOPS abefgimoqsty 801 

AENOPS abefgimoqsty 801 

AENOPS abefgimoqsty 801 

.yarutiletatcti.RDniantoot.!ainlï.Ii«el¥i!B 



Configuration 
minimale requise 

1 PC-AT 386. 
Windows 3.0. 
4 MO de RAM. 
Des polices I 



de la police dans un document, 
le troisième vous permet d'inclure 
tout l'alphabet du PC (lettre, 
chiffres et ponctuations), et enfin, 
le quatrième choix se li- 
mite aux deux mots 
"Sample Text". 



hiij 






offre un aperçu des caractères les 
plus fréquemment utilisés, le se- 
cond vous propose un petit pa- 
graphe destiné à tester la lisibilité 



Installation 

FoniPrint ne requiert aucune installation particulière. Une fois 
la disquette PC Novice décompressée, le programme FNT- 
PRN.EXE se trouve dans le répertoire C:\PCNOV28\FNTPRN 
de votre disque dur. 



I 



Génération 
du catalogue 

Une fois toutes les op- 
tions réglées, FontPrint 
génère un fichier Write 
contenant un aperçu 
de toutes les polices ins- 
tallées sur votre système 
et correspondant aux 
critères définis. FontPrint vous of- 
frant le choix du nom de ce fi- 
chier, vous pouvez générer au- 
tant de catalogues que vous le 
désirez, chacun avec des para- 
mètres différents. Il ne vous reste 
plus ensuite qu'à utiliser Write 
(fourni avec Windows) ou Word 
pour imprimer vos catalogues de 
polices. ♦ 

Michel Descoins 
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Lilterati 

Le jeu de mots de Windows 



Si vous aimez jouer au Scrabble, vous aimerez sans 
aucun doute Literati, qui en est une copie presque par- 
faite. Même la position des cases spéciales sur le plateau 
est identique ! 



V 



Literati ressemble tellement au 
Scrabble, qu'on se demande bien 
pourquoi l'auteur ne lui a pas 
donné le nom du célèbre jeu de 
société, Bien que d'origine amé- 
ricaine, et bien qu'étant lui-même 
en anglais, le jeu dispose d'un dic- 
tionnaire de mots français. Les 
points associés à chaque lettre 
sont, eux, tirés de la version amé- 
ricaine du Scrabble. 




distribuées aléatoirement, et il est 
possible d'en changer si l'on se 
sent bloqué (ce qui, accessoire- 
ment, fait passer le tour du joueur 
qui change ses lettres). 

Principes 

Le jeu peut être contrôlé à ia sou- 
ris. Pour écrire un mot, il suffit de 
cliquer sur ses lettres et de les pla- 
cer sur le plateau de jeu. 
jHnjj Alternativement, on 
peut utiliser le clavier ; il 
suffit dans ce cas de po- 
sitionner le curseur (sym- 
bole par une main) sur 
le plateau, et de d'écrire 
le mot au clavier, en pre- 
nant soin de confirmer 
chaque lettre par la 
touche Entrée. Literati 
recherche ensuite le mot 



Le programme accepte jusqu'à 
quatre joueurs simultanément, qui 
peuvent être soit humains, soit 
remplacés par l'ordinateur. A 
chaque tour de jeu, les lettres sont 



Word Not Found 



I did not find lotii in the diclionaiy 
1s il a leal woid? 



Ye, 



Installation 

Literati ne requiert aucune installation particulière. Une fois 
la disquette PC Novice décompressée, le programme LIT- 
LITE.EXE se trouve dans le répertoire C:\PCNOV28\LITERA- 
Tl de votre disque dur. 



Configuration 
minimale requise 



I carte graphique VGA. 

4 Mo de RAM. 

En option : 

une carte sonore. 



dans son dictionnaire ; s'il ne l'y 
trouve pas, un dialogue s'affiche 
vous demandant si ce mot existe 
réellement. A vous donc d'être 
assez honnête pour ne pas in- 
venter des mots inexistants ! Le 
programme comptabilise les points 
automatiquement. 

Autres options 

Literati offre la possibilité de sau- 
vegarder la partie en cours pour la 
terminer plus tard. On 
peut également afficher 
les statistiques sur la 
partie (rappel de tous 
les mots placés et des 
points qu'ils ont rap- 
porté], ou bien de- 
mander à re-mélanger les pièces 
restantes. Enfin, on peut changer 
le niveau de difficulté (c'est-à-dire, 
l'intelligence des joueurs gérés par 
l'ordinateur), entre "facile" et "dif- 
ficile". ♦ 
Michel Oescoins 
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Personnalisez encore plus votre 
environnement Windows 



Avec Windows, tout - ou presque - est personnalisable. 
Certains paramètres sont très facilement accessibles 
grâce au Panneau de Configuration. D'autres deman- 
dent un peu plus d'efforts, mais il y a toujours un 
moyen de parvenir à ses fins. 



L'un des aspects non gérés par le 
Panneau de Configuration est la 
police utilisée pour les titres des fe- 
nêtres et les menus des applications. 
Ce paramètre est défini par la ligne 
"font.fon=" de 13 section [bootj du 
fichier SYSTEM.INI. Malheu- 
reusement, il ne suffit pas de mo- 
difier cette ligne pour changer de 
police. En effet, Windows utilise un 
type de police particulier appelé 
"police système" stocké dans des fi- 
chiers à l'extension .FON. Par dé- 
faut, et suivant votre carte gra- 
phique, c'est la police VGASYS.FON 
ou 85I4SYS .FON qui est 
utilisée. 

Principes 

Le travail de SysFon se dé- 
compose en deux étapes : 
dans un premier temps, il 
génère à partir de n'im- 
porte quelle police de votre 
choix un fichier .FON utili- 
sable par Windows comme 
police système. Dans un 
second temps, il modifie votre SYS- 
TEM. INI en harmonie avec votre 
choix. Malheureusement, cette 
modification ne sera prise en 
compte qu'au prochain démar- 
rage de Windows. La fenêtre de 
SysFon vous propose donc un 
"aperçu avant utilisation". 



Utilisation 

SysFon est merveilleusement 
simple. Cliquez d'abord sur le bou- 
ton "Select Font" pour sélection- 
ner votre nouvelle police système. 
La fenêtre de SysFon vous montre 
le résultat que vous obtiendrez si 
vous décidez de garder cette 
police. 

Si c'est le cas, cliquez simplement 
sur le bouton "Save Font". Au pro- 
chain démarrage de Wndows, les 
titres des fenêtres et les menus uti- 
liseront la police que vous avez 
choisie. 
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Configuration 
minimale requise 

1 PC-AT386 

Windows 3.0 
4 Mo de RAM 
Des polices ! 



Avertissement 

Seul défaut de SysFon : il n'offre 
aucune facilité pour revenir en ar- 
rière I Si vous voulez ré-installer la 
police système par défaut de 
Windows, i\ vous faudra éditer 
votre SYSTEM.INI manuelle- 
ment grâce au Bloc-Notes 
ou à SysEdit et modifier ld 
ligne "font.font=" en consé- 
quence (vous aurez bien sûr 
pris soin de noter quelque 
part le nom de la police ori- 
ginale avant toute modifi- 
cation). ♦ 

Michel Descoins 



Installation 

SysFon ne requiert aucune installation particulière. Une fois 
la disquette PC Novice décompressée, le programme SYS- 
FON.EXE se trouve dans le répertoire C:\PCNOV28\SYSFON 
de votre disque dur. 



y 
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Rue des Archives 

Compressez, compactez, \\ en restera 
toujours quelque chose 

Zip, Arj, Lha, Lzh, Arc... Elles sont partout, impossible de passer à côté. 
A l'heure où les applications deviennent de plus en plus importantes en 
terme de méga-octets et à l'avènement de l'Internet et autres BBS, les 
archives envahissent nos disques durs. D'où viennent-elles ? Que sont- 
elles ? Voici quelques éléments de réponse. 



IJ 



Le phénomène n'est pourtant 
pas nouveau. Depuis que l'or- 
dinateur existe, les informati- 
ciens ont été confrontés au 
problème du stockage des 
données et du manque de 
mémoire de masse, d'où la 
nécessité pour eux de jongler 
constamment avec le peu de 
kilo-octets dont ils disposaient. 
Pour y remédier; des petits ma- 
lins |pardon : des petits génies) 
ont inventé des algorithmes 
de compression de don- 
nées aussi compliqués que 
divers, mais hélas à l'efficacité 
inégale. Les plus célèbres d'entre- 
eux sont Messieurs Huffman, 
Lempel, Ziv et Welch, dont les ini- 
tiales ont servi a \a création de 
noms tels que LZW et LZH. Leur 
but était simple et louable : trouver 
un moyen de réduire de manière 
significative les données conte- 
nues dans la mémoire vive de 
l'ordinateur, afin de minimiser leur 
encombrement sur la mémoire 
de masse. Et ils y sont parvenus 
! C'est en grande partie grâce à 
leurs travaux qu'aujourd'hui, un 
fichier contenant une image en- 
registrée au format TIFF n'occupe 
sur disque que le tiers de la place 
qu'elle nécessite une fois chargée 
en mémoire. 

Les archiveurs 

Le travail d'un programme d'ar- 
chivage, ou archiveur, consiste à 
regrouper dans un seul fichier, ap- 
pelé "une archive", plusieurs autres 
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Principe de l'archivage. Les fichiers 

sonî d'abord compressés, puis fusionnés 

en un seul : l'archive. 

fichiers de type et de provenance 
quelconques. L'intérêt en est 
double : d'une part, la compres- 
sion réduit l'encombrement né- 
cessaire, et d'autre part, la fusion 
de plusieurs fichiers en un seul fa- 
cilite le transfert vers un autre ordi- 
nateur. Pendant longtemps, les ar- 
chives n'ont été utilisées que par 
les professionnels de l'informatique, 
afin de sauvegarder localement 
quelques fichiers importants. C'était 
là une solution avantageuse de 
remplacement du backup, lourd 
à mettre en œuvre. Le développe- 
ment de la télématique redue ac- 
cessible au grand public, et plus 
spécifiquement du téléchargement, 
a contribué à la démocratisation de 
l'archive. A cela deux raisons : il est 
beaucoup plus simple pour l'utili- 
sateur de ne rapatrier qu'un seul fi- 
chier par application téléchargée 
(rappelons qu'une application se 



compose généralement de 
plusieurs fichiers, au minimum 
le programme et sa docu- 
mentation}, et surtout, le temps 
de téléchargement s'en trouve 
réduit, ce qui peut éviter 
quelques surprises lors de la 
réception de la note de télé- 
phone... Les services Minitel 
proposant du téléchargement, 
les BBS, mais aussi les distribu- 
teurs de shareware et les ma- 
gazines accompagnés d'une 
disquette ont tous opté pour 
l'archivage des programmes 
et données qu'ils proposent. 
Malgré la nécessité de passer par 
une procédure de décompactage 
avant de disposer du produit final, 
au bout du compte, l'utilisateur en 
a pour son argent. Pour le même 
prix, il dispose en moyenne de 
deux fois plus de matière qu'avec 
des produits non archivés. 

Zip, arj, lha et les 
autres 

De nombreuses personnes s 'étant 
penchées sur le problème de la 
compression des données, il 

en est résulté diverses méthodes, 
plus ou moins efficaces, mais sur- 
tout, quasi-incompatibles les unes 
avec les autres (voir l'encadré "Un 
exemple simple de compression"). 
Conséquence directe : plusieurs 
programmes d'archivage qui uti- 
lisent chacun une méthode diffé- 
rente ont vu le jour. De plus, les 
archiveurs doivent mémoriser 
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quelque part des informations sur 
les fichiers compressés, ceci afin de 
faciliter leur restitution ultérieure et 
de vérifier leur intégrité. Ces infor- 
mations sont généralement stoc- 
kées dans l'archive elle-même, là 
encore dans un format propre à 
l archiveur utilisé, d'où le fait 
qu'une archive générée par un 
programme ABC ne soit que rare- 
ment exploitable par un pro- 
gramme XYZ. 

Certains archiveurs ont eu plus de 
succès que d'autres, soit parce qu'il 
atteignaient des taux de compres- 
sion supérieurs, qu'ils travaillaient 
plus rapidement, ou encore parce 
qu'ils offraient des fonctionalités in- 
trouvables ailleurs. 
Au début des années 80, SQ a été 
le premier archiveur réellement 



populaire sur PC. Ce programme 
utilisait un algorithme de com- 
pression mis au point par D. A. 
Huffman et obtenait des taux assez 
bons pour le rendre utile, malgré 
une lenteur exaspérante (il aussi faut 
dire que les PC de l'époque 
n'étaient pas aussi rapides que ceux 
d'aujourd'hui). 

Pendant ce temps, dans le monde 
Unix, le programme Compress 
connaissait un succès foudroyant, 
car il compressait plus et plus vite 
que tous ses concurrents, grâce à 
l'utilisation d'un algorithme, ap- 
pelé "LZW", développé par 
Abraham Lempel et Jacob Zip, puis 
amélioré par Terry Welch. Mieux en- 
core, le code source de Compress 
était disponible dans le domaine 
public, ce qui a permis l'apparition 



de nombreux "clones" et imitations, 
dont le programme Arc sur PC. Sa 
principale particularité était de re- 
grouper en un seul utilitaire les fonc- 
tions de compression et d'archi- 
vage (auparavant, il fallait utiliser 
deux commandes différentes). 
Distribué selon le principe du sha- 
reware, Arc connut un très gros suc- 
cès et bien qu'ayant subi de nom- 
breux "liftings", il est encore parfois 
utilisé aujourd'hui. Parmi les autres 
dérivés de Compress, Zip (ou PKZip, 
c'est le même] est sans aucun doute 
celui qui reste le plus utilisé de nos 
jours. Egalement shareware, ce pro- 
gramme est également basé sur 
l'algorithme LZW mais offre des 
taux et des vitesses de compres- 
sion plus élevés qu'Arc. Deux 
concurrents sérieux de Zip sont ap- 



Un exemple simple de co 

A) Soii à compresser les données représentées clans la figure 



IMPRESSION 

ci-dessous. 



10 x 



B) Le programme de compression s'aperçoit que 1 données identiques 
se suivent. Une idée s'impose : pourquoi ne pas remplacer 
l'addition" (la suite) des données par une "multiplication" ? 
C'est ce qui est fait ici. Au lieu de 1 voitures, le programme de compression 
a écrit (littéralement) " 1 o fois I voiture". 

L'encombrement des données a donc été réduit de 80% (2 emplacements mémoire contre I O). 

C) Cet algorithme simple fonctionne tant que l'on trouve dans les données à compresser une 
ou plusieurs suites identiques. 



•? -y y y 



D) Une fois compressées, les données ci-des- 
sus deviennent : 

Ici, l'encombrement a encore été réduit de 40% 
(6 emplacements mémoire contre 10). 



4X y 3X | IX 



E) Cependant, si les données originales sont trop dissemblables, l'algorithme devient totale- 
ment inefficace. 



F) Si l'on utilise le même algorithme 
que précédemment, on obtient : 
Ici, on double carrément l'encombre- 
ment nécessaire (20 emplacements 
mémoire au lieu de 10). Il va falloir uti- 
liser un autre algorithme, beaucoup plus compliqué ! 
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parus plus ou moins récemment. 
Le premier, LHa, est d'origine 
Japonaise. Son auteur, Haruyasu 
Yoshizaki (Yoshi pour les intimes), 
distribue gratuitement le code 
source, ce qui a entraîné son 
adaptation à de nombreux sys- 
tèmes d'exploitation et plate- 
formes matérielles. 
De plus, il a expressément auto- 
risé l'utilisation de son programme 
dans tout produit personnel ou 
commercial. 

A noter, pour s'y retrouver, que 
LHa est le successeur de LHArc, 
du même auteur. Le second 
concurrent de Zip est Arj, de 
Robert Jung. Légèrement plus ra- 
pide et efficace que LHa, Arj est 
également gratuit pour des utili- 
sations non commerciales et le 
code source d'extraction des fi- 
chiers archivés en Arj est lui aussi 
disponible dans le domaine pu- 
blic. 

Nous n'avons pas inclut dans ce 
petit récapitulatif d'autres archi- 
veurs à {a durée de vie plus courte, 
tels que Zoo ou Pak, même si l'on 
peut encore trouver, ici ou là, 
quelques archives générées par 
ces programmes. 

Petit comparatif 

Pour vous y retrouver, nous avons 
réalisé un petit test comparatif de 



C O M PAR 

ARCH1VEUR 


ATIFS DES ARCHIVEURS 

NOM COMPACTÉ RATlOf*) 


LHArc 


IMAGE.BMP 

IMAGE.TIF 

TEXTE.DOC 

TEXTE.TXT 

WINZIP.EXE 

Total : 


33029 

37275 

4523 

3648 

124002 

202657 


49.9% 
70.2% 
46.6% 

47.9% 
54.2% 
55.4% 


LHa 


IMAGE.BMP 
IMAGE.TIF 
TEXTE.DOC 
TEXTE.TXT 
WINZIP.EXE 
rotai : 


31353 

35803 

4260 

3427 

1 I 8244 

193087 


47.1% 
67.4% 
43.9% 
45.0% 
51.7% 
52.8% 


PKZip 


IMAGE BMP 

IMAGE.TIF 

TEXTE.DOC 

TEXTE.TXT 

WINZIP.EXE 

Total : 


31(569 
35809 
4251 
3417 
1 1 6032 
191 178 


47.6% 
67.4% 
43.8% 
44.9% 
50.7% 
52.2% 


Arj 


IMAGE BMP 

IMAGE.TIF 

TEXTE.DOC 

TEXTE.TXT 

WINZIP.EXE 

Total : 


31489 
3581 1 
4265 
3428 
1 1 5997 
190990 


47.3% 
67.4% 
44.0% 
45 .0% 
50.7% 
52.2% 


(*f Pourcentage du fichier compressé par rapport au fichier non-corn- 
pressé. 

Ce tableau montre clairement que PKZip et Arj font jeu égal 
et obtiennent les meilleurs résultats quant à la compression : 
dans les deux cas. l'archive ne représente que 52.2% de la 
faille originale des fichiers. Le premier se débrouille un peu 
mieux avec les textes, le deuxième, avec les fichiers binaires. 
] LHa suit, pas très loin derrière, avec 52.8%. Quant à LHArc. 
il est un peu "largué", avec ses 55.4%. 



plusieurs archiveurs parmi ceux cités 
ci-dessus. Nous avons soumis à ces 
programmes les fichiers suivants : 



NOM 


TAILLE 


DESCRIPTION 


IMAGE.BMP 


66 574 


Une image au format BMP (non compressé) 


IMAGE.TIF 


.-.: : 1 I 4 


La même, au formai TIFF (compressé) 


TEXTE.DOC 


9 690 


t n le\!f nu h irniai \v< ht! k m uni. h h des 
rxxies binaires de mise en ixtge) 


TEXTE.TXT 


7 609 


l .< ■ f i ici ne. ei iri ':-iisnv i -i i k -xk ■ s< t il< 1 1 k ■! n ' i. v\si 


WINZIP.EXE 


228 928 


Le programme exécutable Winzip, fourni sur 
la disqueue de ce numéro 



Vu le petit nombre de fichiers 
concernés et les différences d'un 
PC à l'autre, la vitesse de compres- 
sion n'a pas été prise en compte 
(pour information, Arj s'est avéré 
être le plus rapide, suivi de près par 
le vétéran LHArc). ♦ 

Michel Descains 



Algorithme : description des opérations (au sens large 
du terme) qu'un programme doit effectuer pour arriver 
au résultat escompté. 

Archivage : Le fait de regrouper plusieurs fichiers dans 
une archive (voir ce mot). 

Archive : fichier composé de plusieurs autres fichiers, 
fusionnés en un seul pour plus de commodité. Avant 
d'être fusionnés, les fichiers composant l'archive sont 
souvent compressés pour réduire leur encombrement. 
Archiveur: programme d'archivage, utilitaire chargé d'ar- 
chiver des fichiers. 

BacAup: programme chargé de sauvegarder sur disquette 
ou bande magnétique ie contenu entier d'un disque dur. 
Par extension, le mot backup désigne également le résul- 
tat de cette sauvegarde. 



Compression : le fait de réduire la taille d'un fichier, en 
utilisant des algorithmes souvent compliqués. Un fichier 
compressé doit toujours être décompressé avant de pou- 
voir être ré-utilisé. 

Décompactage (ou décompression) : Le fait de rendre 
à un fichier compressé sa taille initiale. 
Mémoire de masse : support magnétique sur lequel l'or- 
dinateur peut sauvegarder les données qu'il traite. Les 
disquettes, les disques durs, et les streamers... sont autant 
de mémoires de masse. 

Mémoire vive (en anglais RAM) : la mémoire de l'ordi- 
nateur où sont stockés les programmes qu'il exécute et 
les informations qu'il traite. Contrairement à ce qui se 
passe avec la mémoire de masse, le contenu de la mémoi- 
re vive est perdu lorsque l'on éteint l'ordinateur. 
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WinZip 



L'archiveur sous Windows 



Les archiveurs sur PC fonctionnent sous DOS et utilisent 
des paramètres pas toujours évidents à comprendre - et 
encore moins à retenir. Ce type d'opération est souvent 
frustrant pour l'utilisateur qui se retrouve face à un pro- 
duit qu'il sait puissant, mais dont il ne parvient pas à 
exploiter toutes les subtilités. 



Pour en rendre l'utilisation plus 
simple aux novices, certains ont 
eu l'idée d'associer la convivialité 
de Windows à la puissance des 
archiveurs. Le résultat est WinZip, 
une véritable "tour de contrôle" 
pour les quatre archiveurs les plus 
répandus que sont Zip, LHArc, 
LHa et Arj. Plus précisément, et 
bien qu'il soit capable de traiter 
les archives au format Zip sans au- 
cune aide extérieure, WinZip peut 
être décrit comme une interface 
graphique conviviale pour ces ar- 
chiveurs qui se subsistue à leur uti- 
lisation habituelle par la ligne de 
commande de MS-DOS. En ce 
sens, il s'agit plus d'un "shell gra- 
phique", identique dans le prin- 
cipe au programme DOSSHELL 
.EXE de MS-DOS, mais spécialisé 
dans le traitement des archives, 
que d'un véritable archiveur au 
sens strict du terme. 

Installation 

Une fois la disquette de PC Novice 
décompressée, WinZip se trouve 
dans le répertoire C:\PCNOV28 
\WINZIP56 de votre disque dur. 
Pour l'installer, utilisez le Gestion- 
naire de Fichiers de Windows, lo- 
calisez dans ce répertoire le pro- 
gramme SETUPEXE et double-cli- 
quez sur son icône. 
Le premier dialogue qui apparaît 



vous permet de choisir le réper- 
toire où vous souhaitez installer le 
programme. Nous vous conseil- 
lons de modifier le réglage pro- 
posé par défaut. C:\WINDOWS\ 
WINZIP par C:\WINZIP 



WinZip Setup 

Selup «fiH mita* WinZip into Ihe lolowing dnerlnry. 



Conservez le réglage par défaut 
proposé. 

Le programme d'installation tra- 
vaille quelques instants, puis un 
nouveau dialogue apparaît qui af- 
fiche quelques informations sur 
WinZip. Cliquez sur le bouton OK 
(ou appuyez sur la touche Entrée) 
pour le faire disparaître. Le dia- 
logue suivant vous propose de lire 
les termes de la license d'utilisa- 
tion de WinZip que nous vous 
conseillons de consulter la pre- 
mière fois que vous utiliserez 
WinZip. N'oubliez pas que ce pro- 
gramme est shareware. La contri- 
bution demandée est de 29 dol- 
lars US, soit moins de 1 50 francs. 
Pour supprimer ce dialogue, cli- 
quez sur le bouton Tes". 
Vous entrez maintenant dans l'un 
des dialogues de configuration de 



WinZip qui permet d'indiquer où 
sont situés, sur votre disque dur, 
les archiveurs qu'il utilisera, à sa- 
voir PKZip (et ses compagnons 
PKUnZip et Zip2ExeJ, Arj, LHa et 
Arc. WinZip a déjà vérifié si ces 
programmes étaient accessibles 
par le PATH de votre AUTO- 
EXEGBAT. 

Si c'est le cas, les champs corres- 
pondants du dialogue sont cor- 
rectement remplis et vous n'avez 
pas à vous en soucier Sinon, vous 
devez entrer manuellement le che- 
min d'accès complet à chacun de 
ces programmes. Le champ 
"Default Association" permet d'in- 
diquer le programme utilisé pour 
visualiser les fichiers pour lesquels 
aucune association n'a été définie 
dans Windows. Enfin, et puisque 
WinZip permet d'exécuter un dé- 
tecteur de virus sur les archives, le 
champ "Scan Program" vous per- 



Configuration 
minimale requise 

Un PC-AT 386 ou sup. 
4 Mo de mémoire 
Windows 3. 1 ou Windows 
pour Workgroups 
Les programmes 
PKZIP.EXE, PKI NZIPEXE. 
ARJ.EXE el LHA.EXE 
Occupation du disque : 
550 Ko environ 



SJ 
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met de définir l'antivirus à utiliser 
et le champ "Parameters", les pa- 
ramètres à lui transmettre (par dé- 
faut, c'est SCAN de Microsoft qui 
est configuré). Quand vous aurez 
terminé avec ce dialogue, cliquez 
sur le bouton "OK". 



^È^J 



5» 



La configuration standard de 

WinZip convient à la plupart des 

ordinateurs. 

WinZip vous demande ensuite si 
vous désirez lui dédier un groupe 
dans le Gestionnaire de Program- 
mes. Avant de choisir "Oui" ou 
"Non", selon votre goût, sachez 
que ce n'est pas du tout indis- 
pensable : WinZip s'utilise en effet 
plus couramment en liaison avec 
les Gestionnaires de Fichiers que 
tout seul. 



// est inutile de créer un groupe 
pour WinZip dans le Gestionnai- 
re de Programmes. 

Et puisqu'on parle du Gestion- 
naire de Fichiers, voici le dialogue 
qui permet de configurer l'utilisa- 
tion de WinZip en liaison avec 
lui. La première boîte a cocher 
"Associate Archives with WinZip" 
permet de déterminer si, dans le 
Gestionnaire de Fichiers, un 
double-clic sur une archive en- 
traînera l'exécution de WinZip ou 
non. La seconde boite à cocher. 



"Include WinZip in File EMb ôl 
Manager Menus", permet ~'ta 
d'ajouter un nouveau 
menu baptisé "WinZip" au 
Gestionnaire de Fichiers, 
menu qui permet lui aussi 
d'exécuter WinZip directe- 
ment depuis le Gestion- 
naire de Fichiers. 
Enfin, la troisième boîte à 
cocher "Start & Stop 
WinZip with File Manager" 
permet d'exécuter WinZip 
automatiquement, en 
même temps que le 
Gestionnaire de Fichiers. 
Nous vous conseillons ici de ne 
pas modifier la configuration pro- 
posée, c'est-à-dire les deux pre- 
mières options activées, et la troi- 
sième désactivée. 



WinZip (Unregistered) 

Options Help 
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Chocuo "New" la cteate or "Open" lo opon an an 
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La fenêtre principale de WinZip dont 
la barre d'outils reprend les fonctions 
principales, 
créer une nouvelle archive, mo- 
difier une archive existante, ou 
simplement en extraire le contenu. 
N'oubliez pas que contrairement à 
ce que son nom pourrait laisser 
croire, WnZip est capable de gérer 
d'autres archives que les Zip, no- 
tamment les Arj et Lzh (LHArc et 
LHa). 



WinZip s 'utilise plus 

facilement en association avec le 

Gestionnaire de Fichiers. 

Enfin, la fenêtre principale de 
WinZip apparaît à l'écran. Pour fa- 
ciliter son utilisation et en terminer 
avec la configuration, nous vous 
conseillons de dérouler le menu 
système de WinZip et de sélec- 
tionner l'option "Always on Top", 
ce qui permet de s'assurer que la 
fenêtre de WinZip sera : «m 
toujours 
visible. 



Utilisation 

WinZip utilise intensive- 
ment le principe du 
"Drag & Drop" (littérale- 
ment 'Tirer et Lâcher") de 
Windows 3. 1 . Concrè- 
tement, il suffit de dépla- 
cer une ou plusieurs 
icônes depuis le Gestion- 
naire de Fichiers vers \a 
fenêtre de WinZip pour 



Extraction d'une 
archive 

La première utilisation consiste à 
extraire le contenu d'une archive 
que vous aurez récupéré soit sur 
une disquette, soit par téléchar- 
gement, en suivant la procédure 
suivante. 

Exécutez le Gestionnaire de 
Fichiers de Windows. Localisez l'ar- 
chive dont vous souhaitez extra- 
ire le contenu, puis double-cliquez 




Pour extraire une archive, faites glisser son 

icône depuis le Gestionnaire de Fichiers jus- 

qu 'à la fenêtre de winzip, puis cliquez sur le 

bouton "Extract". 
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sur son icône : WinZip est auto- 
matiquement exécuté et sa fenêtre 
affiche le contenu de l'archive sé- 
lectionnée. 

Cliquez sur le bouton "Extract" de 
la barre d'outils de WinZip : 
le programme affiche maintenant 
un dialogue dans lequel vous pou- 
vez choisir le répertoire dans le- 
quel vous souhaitez extraire l'ar- 
chive. Ce dialogue dispose de 
quelques options supplémentaires 
par rapport au dialogue standard. 
Tout d'abord, vous pouvez déci- 
der de n'extraire que les fichiers 
dont l'icône est sélectionnée dans 
la fenêtre de WinZip (option 
"Selected Files"), ou tous les fichiers 
de l'archive (option "Ail Files"), ou 
seulement certains fichiers dont 
vous spécifiez le nom dans le 
champ "Files". La boîte à cocher 
"Overwrite existing files" permet 
de remplacer les fichiers déjà exis- 
tants dans le répertoire d'extrac- 
tion. Enfin, la boîte à cocher "Use 
directory names" ordonne à 
WinZip, si elle est activée, d'utili- 
ser les noms complets des fichiers 
de l'archive (il est recommandé 
de toujours la laisser activée). Vous 
pouvez également créer un nou- 
veau répertoire en cliquant sur le 
bouton "Create dir...". Cliquez sur 
"Extract" pour commencer l'extra- 
ction de l'archive dans le réper- 
toire spécifié. Rien de plus simple. 

Création d'une 
archive 

Pour créer une archive, cliquez sur 
le bouton "New" de la barre d'ou- 
tils de WinZip. Un nouveau dia- 
logue s'affiche, ce qui vous per- 



met de choisir le répertoire 
dans lequel vous souhaitez 
placer l'archive. Notez que 
l'extension que vous donnez 
au fichier (.ZIP .ARJ ou .LZH) 
déterminera également le 
type de l'archive. Si vous ne 
spécifiez aucune extension, 
.ZIP est pris par défaut. Enfin, 
avant de confirmer, nous 
vous conseillons de désacti- 
ver l'option "Add dialog", si- 
tuée à droite de la fenêtre : 
activée, elle a pour effet d'ou- 
vrir à nouveau un autre dialogue 
pour choisir les fichiers à ajouter 
à l'archive. Pour cela, nous préfé- 
rons utiliser le Gestionnaire de 
Fichiers, une méthode beaucoup 
plus simple à mettre en oeuvre. 
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Lorsque vous créez une nouvelle archi- 
ve, désactivez l'option "Add dialog". 



Cliquez sur "OK" pour valider votre 
choix. Pour ajouter un ou plu- 
sieurs fichiers ou répertoires à votre 
archive, il suffit de faire glisser leur 
icône depuis le Gestionnaire de 
Fichiers jusqu'à la fenêtre de 
WinZip. Le reste est automatique. 
Lorsque vous avez terminé, choi- 
sissez dans le menu "File" de 
WinZip l'option "Close archive" (il 
n'y a pas de bouton équivalent 
dans la barre d'outils), et votre ar- 
chive est créée. Vous pouvez en 
faire ce que bon vous semble. 



L'ajout de fichiers à une archive se fait 

très simplement, grâce au Gestionnaire 

de Fichiers. 

Autres opérations 

WnZip permet également d'autres 
opérations sur les archives. L'on 
peut ajouter des fichiers à une ar- 
chive existante (il suffit d'ouvrir l'ar- 
chive et de déplacer les icônes des 
fichiers à y ajouter dans la fenêtre 
de WinZip), en supprimer (une 
fois l'archive ouverte, sélection- 
nez le fichier à supprimer et ap- 
puyez sur la touche "Suppr" du 
clavier), visualiser les fichiers ar- 
chivés avant de les extraire (cli- 
quez sur le bouton "View" de la 
barre d'outils), et même tester la 
présence de virus dans l'archive 
(choisissez l'option "Virus Scan" du 
menu "Action"). Et n'est pas tout ! 
WinZip est un programme très 
complet dont la description ex- 
haustive demanderait au moins 
dix numéros de PC Novice... 
N'hésitez donc pas à utiliser l'aide 
contextuelle (en anglais, hélas I) 
si vous vous sentez un peu perdu 
- ce qui ne devrait pas se produire 
très souvent, le programme étant 
vraiment très intuitif. ♦ 

Michel Oescoins 



2s 



{J Téléchargez les nouveautés sur 
00 O- le 3615 PCNOV. 



PC Novice n°28 . septembre 1 995 




A la recherche de 
l'interactivité 

Création d'un CV interactif 

Avec l'avènement du multimédia et le développement 
des réseaux internationaux, il devient indispensable de 
posséder un moyen de communication interactif, 
mêlant image, texte et son. 



Qu'est-ce que l'interactivité ? Ce 
terme d'apparence barbare dé- 
signe, pour l'utilisateur, la possi- 
bilité d'influer sur le déroulement 
des événements par un dialogue 
s'instaurant entre l'homme et la 
machine. Par exemple, dans les 
jeux vidéo, le joueur, par ses ac- 
tions sur le clavier ou la souris, va 
décider du déroulement de la par- 
tie. Seulement, tous les pro- 
grammes n'étant pas interactifs, 
l'utilisateur est parfois passif, face 
à l'écran, les yeux rivés sur son 
moniteur, contraint à l'impuis- 
sance totale. 

Aujourd'hui, avec l'avènement du 
multimédia, il devient indispen- 
sable de communiquer avec des 
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g Nom, adresse, marié... 



Bac, BEP, concours... 



PC NOVICE, IBM, AT&T.. 



Anglais, allemand... 



4-WTOIF1 



Ben, des trucs divers! 



Schéma représentant les liens et l'organisation du projet 



Installation de MakHlp v.2.01: 

Sitôt le programme décompressé (voir notice de la disquet- 
te), lancez Windows, le gestionnaire de fichiers, cliquez sur 
le répertoire PCNOV28, puis sur MAKHLP. Vous y découvrez 
un programme nommé MAKHLP.exe. Réduisez la fenêtre si 
nécessaire, cliquez sur le nom de ce programme puis, sans 
relâcher le bouton de la souris, amenez-le dans l'un des groupes 
du gestionnaire adéquat. Ainsi, son icône sera créée, facili- 
tant le lancement de MakHlp. 

L'exemple développé dans cet article est présent sur la disquette. Pour 
qu'il fonctionne correctement, veillez à utiliser le programme d'ins- 
tallation automatique fourni. N'essayez pas d'installer MakHlp manuel- 
lement. Si vous désirez absolument mener à bien cette opération, 
modifiez les chemins de type C:\PCNOV28\MAKHLFV. en C:\MAKHLPv.. 
utilisés tout au long de l'article et, notamment, lors du paramétrage 
du projet et de l'insertion des sons et des images. 



Ce schéma simplifié du CV inter- 
actif devrait éclaircir un peu vos 
idées. 

documents interactifs. Aussi, al- 
lons-nous y employer nos efforts, 
par l'intermédiaire des fichiers 
d'aide de Windows. 
En effet, ces derniers servent non 
seulement à fournir des informa- 
tions sur un programme, mais 
également à créer des Mens entre 
les différentes parties de ces don- 
nées. De plus, l'intégration au 
texte des images et du son rend 
ces fichiers multimédias et inter- 
actifs. 
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Création de 
l'application 

Pour mener à bien cette opéra- 
tion, utilisons Windows et. tout 
particulièrement, le programme 
WinHelp fourni avec cet envi- 
ronnement. Cependant, Win- 
Help ne permet que la relecture 
des applications. Nous avons be- 
soin d'un logiciel externe fourni, 
lui, sur la disquette du magazine 
qui va permettre la création de ces 
fameux fichiers interactifs. Son 
nom : MakHIp. 

Création 

d'un CV multimédia 

et interactif 

Avant toutes choses, il convient 
de définir un but et mettre sur 
pied un projet concret. Réalisons 
un CV multimédia et interactif qui 
intègre du texte, des images et du 
son. Les fichiers HLP étant souvent 
complexes du fait de leur arbo- 
rescence très développée, voici le 
schéma ci-contre du résultat que 
nous souhaitons obtenir. 

En traits verts sont représentés les 
liens, les cases rouges désignent 
un affichage texte, les cases vertes, 
les textes-liens (si vous cliquez des- 
sus, vous êtes amenés sur le sujet 
qu'elles pointent). Enfin, les cases 
bleues indiquent les images à af- 
ficher. 

Les mains en prise 
avec le cambouis 

Lancez MakHIp et suivez-nous, pas 

à pas. 

1 - Commençons par créer un 
nouveau fichier d'Aide. Pour 
cela, ouvrez le menu "Fichier" 
puis sélectionnez \a fonction 
"Nouveau". Une fenêtre sem- 
blable à celle indiquée par \a fi- 
gure va s'ouvrir. C'est à partir 
de cette dernière que nous al- 
lons développer l'application 
CV Au préalable, il faut don- 
ner un nom à cette nouvelle 




AfoMw 


Editer 


Insérer 


Monte 


Supprimer | Descend 



Crée un nouveau document 



Création d'un nouveau fichier et ajout du premier groupe CV. 



Ouvrez ie menu options 
et sélectionnez la fenêtre 
Project. 




Paramétrage d'un nouveau fichier d'aide. 



application : ouvrez le menu 
"Options" puis cliquez sur 
"Projet". 
2 - Entrez alors le nom du projet 
(CV en l'occurence) en prenant 
garde de n'utiliser ni espaces, 
ni caractères spéciaux, et à 
vous limiter à 8 caractères. A la 
ligne intitulée Titre, entrez pré- 
cisément le titre de votre appli- 
cation, Curriculum Vitae, par 
exemple (il n'y pas de limitation 
de taille, ni de caractères). 
Ensuite, fixez la compression à 
"Moyen", cliquez sur "Valider" puis. 



à la question "Acceptez vous 
C:\MAKHLP ?", répondez par 
"Oui". 

Création d'un 
groupe 

Un fichier d'aide se compose en 
général de plusieurs groupes, 
contenant eux-mêmes des liens, 
des images... Pour simplifier les 
opérations, nous allons nous 
contenter de quelques groupes. 

3 - Pour créer notre premier 
groupe, (nous agirons de 



H> 
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même pour tous les autres 
groupes), cliquez sur le bou- 
ton "Ajouter" de la première 
colonne, afin d'ouvrir une 
boîte de dialogue nommée 
"Topic attachement". Il s'agit ici 
de rentrer le nom et le titre de 
notre groupe. Sur la première 
ligne, entrez CV puis dirigez- 
vous vers le champ suivant, en 
cliquant dessus ou en ap- 
puyant sur la touche "Tab" de 
votre davier. Tapez ensuite 
"Curriculum Vitae". 
Il est possible d'utiliser, si vous le 
souhaitez, le champ intitulé "Mots 
clés". Ainsi, vous avez recours à la 
fonction de recherche intégrée 
automatiquement dans tout fi- 
chier d'Aide. Les groupes peu- 
vent être facilement activés, sans 
passer par des liens. 



de la patience et de la logique. En 
suivant l'explication détaillée ci-des- 
sous, vous devez y parvenir sans 
aucun problème. 

Si nous jetons un coup d'œil au 
schéma de la figure 1 , il semble lo- 
gique de créer tout d'abord un 
titre qui apparaisse dans la partie 
supérieure de l'écran et qui y de- 
meure, même en faisant défiler le 
texte à l'aide des ascenseurs. Que 
pensez-vous de Curriculum Vitae ? 

4 - Pour ce faire, cliquez sur le 
bouton "Ajouter", mais cette 
fois, il s'agit du deuxième bloc, 
à droite de la fenêtre. Une 
boite de dialogue apparaît 
nous proposant plusieurs types 
d'objets possibles. Cliquons 
donc sur 'Titre", puis sur "OK". 



^ 




VarsionEnrcgBIree.Flpi 



ZJ 



L 



S C 



@ Entrez le 
nom du 

groupe puis 
son titre. 



© 7apez le 
nom du 
raccourci. 



[ O Ajoutez un nouveau groupe. | ""- j O Validez. 



Ajout d'un nouveau groupe 



A présent, vous devez avoir une 
fenêtre complexe au premier 
abord. En fait, il est important 
de l'apprivoiser, car vous allez 
l'utiliser très souvent. Tapez 
notre titre "Curriculum Vitae", 
de façon à ce qu'il remplace le 
titre par défaut ('Titre"), comme 
indiqué sur la figure ci-contre. 

Si vous désirez modifier la couleur, 
la taille ou la fonte du texte, cli- 
quez sur le bouton "Style", puis 
modifiez les paramètres à votre 
convenance. Toutefois, sachez 
qu'il est conseillé de n'utiliser que 
des fontes True Type, les autres 
pouvant poser quelques pro- 
blèmes. Centrez le texte pour de 
meilleurs résultats, en cliquant sur 
la flèche à droite de "Gauche" 
pour laisser apparaître trois alter- 
natives : cliquez sur "Centré". 

Si vous employez couramment les 
fichiers d'aide de Windows, vous 
avez probablement remarqué que 
certaines parties du texte ne défi- 
lent pas, bien que l'on utilise les 
ascenseurs. Ces zones, se situant 
dans la partie supérieure de la fe- 
nêtre, sont très simples à créer : il 
suffît de valider la fonction "Non 
Scroll", présente dans la partie 
droite de la fenêtre. Une fois 
toutes les modifications apportées, 
cliquez sur "Valider", 
Rien ne vous empêche d'ajouter 
un sous-titre. La procédure est 



Après avoir validé, un groupe 
nommé CV doit être présent dans 
la fenêtre principale. 

Création de 
sous-sujets 

Nous avons fait surgir notre 
groupe, nous pouvons mainte- 
nant passer à la création propre- 
ment dite. H s'agit de concevoir 
et de mettre en place le texte, les 
liens, les images... L'opération n'est 
pas compliquée, mais elle requiert 




Ajout d'un sous-sujet dans un groupe, ici un titre. 



PC Novice n°28 ♦ septembre 1 995 















Curricutum Vitae *^ 










\ 


© Déclarez-le 

comme fixe en 

cochant la case 

Non ScrolL 






1 ' 1 ' ' Lj t ' 








1 O Validez. 1 ® Centrez le titre- 





Paramétrage et écriture d'un titre dans une zone fixe. 



presque Identique à celle em- 
ployée pour créer un titre, à cette 
différence que le type de sous- 
sujet, cette fois-ci, est un "sous- 
titre" et non un "titre". 

Laissez-moi voir ! 

5 - La compilation. Si vous êtes 
pressés de voir apparaître le ré- 
sultat de votre dur labeur, que 
pensez-vous de compiler l'en- 
semble ? N'ayez pas d'inquié- 
tude, nous n'allons pas pro- 
grammer en C++ ni en Pascal ! 
En fait, compiler signifie créer 
le programme, le fichier final. 



puis le début. Pour visionner le fi- 
chier HLP cliquez sur le point d'in- 
terrogation jaune. Pas mal n'est- 
ce pas ?. et ceci n'est qu'un 
début. 

Et l'interactif, 
où est-il passé ? 

Ne vous tourmentez pas. l'inter- 
actif arrive à grands pas. Le prin- 
cipe de l'interactif étant de faire 
dialoguer l'utilisateur avec l'ordi- 
nateur et vice-versa, il faut donc 
s'arranger pour que cet utilisateur 
puisse aller là où bon lui semble, 
en fonction de ses souhaits et, sur- 



roigniw 



o © 



o o 



IBHini 



La barre d'outils, idéale pour compiler en un clic de souris : 
O Créer nouveau fichier ; @ charger un fichier ; Q sauver le fichier en 
cours d'édition ; Q impression ; informations ; aide interactive ; 
O échange de sujet ; Q création du fichier RTF ; Q création du fichier 
HPS ; (© création du fichier MLP ; © création du fichier d'aide final ; 
© options générales du programme ; © configuration de la fenêtre de 
visualisation du fichier d'aide ; © saisie des chaînes globales ; © aide 
sur MAKHLP 



tout, qu'il ne puisse pas être 
"mené par le bout du nez". Grâce 
à des liens hypertextes capables 
de déplacer l'utilisateur vers les 
zones d'informations lui conve- 
nant, ce genre de réalisation est 
très simple à mettre en œuvre, 
(surtout dans le cas des fichiers 
d'aide, puisqu'il s'agit là de leur 
principale fonction). 
Il est évident qu'il va falloir créer 
plusieurs liens. Un clic de souris 
sur l'un d'entre eux propulse l'uti- 
lisateur sur le sujet souhaité (ici 
l'état civil, les activités extra-pro- 
fessionnelles, etc). Consultez le 
schéma : il faut concevoir six liens 
et chacun d'entre eux doit poin- 
ter vers un sujet. Dans notre cas, 
chaque sujet est à introduire dans 
un nouveau groupe. Un groupe 
peut donc s'appeler "Etat civil", un 
autre "formation", et ainsi de suite, 
de telle sorte que chaque lien 
puisse pointer vers l'un de ces 
groupes. 

6 - Maintenant, il est temps de 
créer le deuxième groupe. 
Etat Civil, puis de lier le 
groupe CV à ce dernier. 

Vous avez appris à créer un 
groupe, ne suffit-il pas, pour 
cela, de cliquer sur le bouton 
"Ajouter" (celui de gauche). 
Une boîte nommée 
"Rattachement Topic" s'affiche 
alors. A présent, nommez le 
groupe "Etat Civil" et, comme 



En réalité, rien n'est plus simple 
que compiler : il suffit de cliquer 
sur la case placée entre le bouton 
vert indiquant "HLP" et celui re- 
présentant une disquette, située 
dans la partie supérieure de la fe- 
nêtre de MakHIp. Un programme 
DOS (Help Compiler v3.IJ s'exé- 
cute alors dans une fenêtre, at- 
tendez quelques instants. Si tout 
s'est bien passé, aucun message 
d'erreur n'a dû être affiché. En cas 
de problème, reprenez tout de- 



Etlii Ww Wk»ow Piofrl 




Ktfiinl 



s_ 



Entrez le 
nom du groupe 
-j puis son titre. 



O Ajoutez un 
nouveau groupe. 



© Tapez le nom 
du raccourci. 



j Q Validez' 



Création d'un deuxième groupe. Etat Civil. 
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G Ouvrez le menu Projet 
et sélectionnez la fonc- 
tion Windows. 



© Entrez Main comme Nom de 

fenêtre et Curriculum Vitae 

comme Caption. 




Paramétrage de la couleur de fond du CV 






titre, entrez également "Etat 
Civil", puis validez. Le groupe 
spécifique au sujet est mainte- 
nant en place. C'est donc dans 
ce groupe, à l'instar du princi- 
pal nommé CV que nous al- 
lons placer un titre, du texte, 
et la photo. 
Sur les CV qualifiés d'ordinaires, 
même si le texte est écrit sur des 
feuilles blanches, la lecture serait 
bien plus agréable si nous chan- 
gions la couleur du fond. En effet, 
vous ne devez pas oublier que le 
but est de fournir un CV que l'on 
ait envie de consulter. Ainsi, ou- 
vrez le menu "Projet", puis sélec- 
tionnez la fonction nommée 
"Windows". A partir de la fenêtre 
qui s'est activée, vous avez la pos- 
sibilité de changer les couleurs. 
Cependant, il faut déclarer une 
fenêtre principale que vous ap- 
pelez impérativement "Main", tout 
autre nom utilisé ne produisant 
aucun effet. Tapez donc "Main" 
sur \a première ligne, et le titre à 
attribuer à la fenêtre du CV sur la 
deuxième ligne. Ensuite, choisis- 
sez deux couleurs en cliquant sur 
leurs deux cases correspondantes. 
La première va s'appliquer à la 
zone fixe, l'autre à celle où s'inscrit 
le texte. Sélectionnez gris clair et 
gris foncé. Cochez la case 
"Maximize", ainsi la fenêtre va s'af- 
ficher sur l'écran entier. Cliquez à 
présent sur Ajouter, puis validez. 



Notez bien, si vous changez des 
éléments de cette fenêtre après 
avoir cliqué sur ajouter, que vous 
devez impérativement cliquer sur 
"Modifier" puis, ensuite, sur 
"Valider" : sinon, les changements 
ne seront pas pris en compte, tout 
simplement. 



7 - Ce travail accompli, joi- 
gnons-y un titre. Sélectionnez 
le groupe intitulé "Etat Civil", 
puis faites comme pour le 
groupe CV : cliquez sur 
"Ajouter" fon joint un titre, et 
donc, un sous-sujet, il faut 
alors cliquer sur "Ajouter", celui 
de droite). Utilisez "Etat Civil" 
comme texte pour le titre. 
Centrez ce texte, modifiez les 
couleurs, la fonte et la taille, fsi 
vous le souhaitez, bien en- 
tendu), puis validez. 
Même si un CV est essentiellement 
constitué de texte, il ne faut pas, 
pour autant, oublier la fameuse 
photo d'identité. Contrairement à 
l'opinion répandue, utiliser une 
photo papier avec un ordinateur 
n'est pas si compliqué. La photo 
que nous avons sélectionnée en 
est une de vacances, elle est réa- 




© Choisissez un sous-sujet 
de type titre. 



-J 6 Ajoutez un sous-sujet. 



Wacn BmiUrtr» . Fl pou AIDE \ 



O Placez-vous sur le groupe Etat Civil. 



Ajout d'un titre au groupe Etat Civil. 



| O Tapez le titre. 


*i 
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Etat Civil 






® Déclarez-le 

comme fixe en 

cochant la case 

Non Scroll. 
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IO Validez. \~~ 













Mise en place du titre et de ses propriétés. 
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lisée avec un appareil photo ordi- 
naire (un 24x36, par exemple, un 
jetable) dont le film a été transféré 
sur un Photo CD contenant alors 
les photos, sous forme de fichiers 
au format PCD, que vous pouvez 
manipuler par la suite, chez vous 
avec votre PC. 

Admettons que le fichier gra- 
phique de la photo s'appelle 
MOI. BMP 

8 - Ajoutons l'image au groupe 
Etat Civil. Pour ce faire, placez- 
vous sur le groupe adéquat 
(cliquez simplement sur son 
nom), puis ajoutez un sous- 
sujet, (cliquez sur "Ajouter", 
celui de droite). Choisissez 
Textelmage" comme type, puis 
cliquez sur "OK". 
Un nouvelle boîte s'ouvre où ap- 
paraît une première ligne intitulée 
"Nom fichier bitmap". Si vous 
connaissez la localisation exacte 
du fichier; entrez son nom com- 
plet (chemin inclus), sinon, cliquez 
sur le symbole à l'extrême droite 
de la ligne et choisissez votre fi- 
chier BMR 




Adjonction de texte et d'image. 



Célibataire 

Libéré des obligations militaires 

Ces données enregistrées, validez. 

9 - Désormais, nos deux 
groupes sont constitués et il 
serait opportun de songer à les 
lier. Placez-vous alors sur le 
groupe CV (cliquez sur la 
ligne CV dans la partie gauche 
de la fenêtre) et ajoutez un 
sous-sujet, (clic sur "Ajouter", 
de droite). Choisissez "Saut", 
puis validez. A ce stade, il faut 
déterminer le texte du lien. 
Préalablement, rappelons 
qu'un lien est affiché à l'écran 
et qu'il est généralement souli- 



O Choisissez, 

votre fichier L 

image. 



Sélection du fichier image de la photo. 



gné et coloré. Ici, le texte du 
lien, par défaut, est "Saut vers", 
ce qui ne convient pas du tout, 
avouons-le. Remplaçons plutôt 
ces deux mots par quatre, plus 
adaptés : "Voir mon Etat Civil". 
Le texte du lien apparaît volontai- 
rement en bleu. En effet, pour fa- 
ciliter leur distinction, les liens sont 
souvent colorés en vert ou en 
bleu. Si vous désirez changer la 
taille de ces liens, leur couleur ou 
la fonte, vous le pouvez ; il suffit 
de procéder comme vous l'avez 
fait pour le titre : cliquez sur le 
bouton "Style", puis modifiez à vo- 
lonté, selon vos souhaits. 
N'oubliez pas d'ajouter une marge 
haute, si vous désirez aérer la pré- 
sentation : elle n'en sera que plus 
agréable au regard. 

1 - A présent, il convient de 
préciser à MakHIp la nécessité 
de réaliser un lien. En effet, 
pour MakHIp, un Saut peut 
aussi bien s'effectuer vers un 



Cependant, si l'obtention d'une 
image est satisfaisante, encore 
faut-il lui adjoindre un peu de 
texte. Ici, il faut spécifier les nom, 
prénom et adresse, ce travail s'ef- 
fectuant dans la même fenêtre. 
Tapez les lignes suivantes : 
Sékine Coulibaly 
1 7, Rue de \a Paix 
75001 PARIS 
Tel: 36 65 43 2 I 
Fax: 36 65 43 20 
Né le 16 Février 1977 
à Paris XlVème 




© Choisissez un sous- 
sujet de type saut. 



I Validez. 



© Ajoutez un sous-sujet. 



O Placez-vous sur le groupe CV. 



» 



Création d'un sous-sujet de type saut 
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son, ou via un menu popup 
(nous le verrons plus tard), ou 
encore, vers rien ! D'après le 
schéma de la figure I , le 
groupe CV est relié à cet 
autre : "Etat Civil". Pour créer le 
lien correspondant, il faut spé- 
cifier le groupe vers lequel ce 
lien doit pointer, autrement dit, 
quel groupe va devoir être affi- 
ché si l'utilisateur clique sur ce 
lien. Pour réaliser l'opération, 
cliquez sur la première petite 
flèche en partant du haut, (en 
bas et à gauche de la boîte). 
Vous devez voir s'inscrire deux 
lignes nommées "CV" et "Etat 
Civil". Sélectionnez "Etat Civil", 
puis cliquez sur "Valider". 



WAV Vous en avez, dans le ré- 
pertoire Windows, mais il est 
tout à fait possible, (et même 
recommandé), d'enregistrer 
votre propre voix, à l'aide d'un 
micro (mais vous devez possé- 
der une carte sonore). 



1 2 - Pour améliorer davantage 
notre fichier, pourquoi ne pas 
ajouter un lien dans le sujet 
"Etat Civil" qui va pointer vers le 
groupe principal, le groupe 
CV ? Ainsi, la navigation sera 
bien plus simple. Pour créer un 




Création d'un sous-sujet de type saut. 



O Tapez le 
texte du lien. 




Centrez le 
texte. 



Mise en place du lien, de sa destination et de son texte. 



lien vers CV placez-vous dans 
"Etat Civil", puis ajoutez un 
sous-sujet, de type "Saut", mo- 
difiez le texte et spécifiez que le 
saut doit se faire vers CV (cli- 
quez sur la première flèche, 
puis sur CV). 

Maintenant, c'est à vous qu'il ap- 
partient déjouer. Reportez-vous à 
notre schéma de départ et ajou- 



Compilez l'ensemble, puis vision- 
nez. 

1 1 - Après l'image et le texte, 
passons a la crème de notre 
application, nous avons 
nommé le son I Bien que cela 
soit inhabituel dans les fichiers 
d'aide, il est possible d'en inté- 
grer néanmoins. Il faut alors 
ajouter un sous-sujet dans le 
groupe à sonoriser, dans 
notre cas ; "Etat Civil". Ce sous- 
sujet, de type "Saut", ne sera 
plus un lien ou un menu 
"popup", mais de type "Son". 
Pour choisir le type, cliquez sur 
la petite flèche de la ligne inti- 
tulée 'Type de lien". Ensuite, 
cliquez sur le symbole, à l'ex- 
trême droite de la seconde 
ligne, pour choisir votre fichier 



O Centrez le 

texte puis 

validez. 



© Déclarez le 

lien comme 

un son. 



Ecouter ma présentation 



»■* 



S"™ 



O Cliquez ici 
pour choisir 
votre fichier. 



© Entrez le 
texte du lien. 



Mise en place du son et de son texte. 



Pour minimiser les erreurs. 
il est préférable de taper 
manuellement et sur la ligne 
correspondanie le chemin et 
le nom des 2 fichiers (image 
et son) utilisés. Autrement dit. 
évitez d'utiliser les sélec- 
teurs de fichiers, sauf pour 
les localiser. 



tez les groupes et les liens né- 
cessaires pour "Formation", "Expé- 
rience professionnel te" et "Lan- 
gues". Cette partie reprenant des 
méthodes déjà employées, vous 
ne devez pas rencontrer de diffi- 
culté majeure. 

1 3 - Nous allons nous attarder 
sur un autre type de lien, les 
menus "popup". Idéaux pour 
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Création d'un 
afficher de courts messages, ils 
risquent de faire figure de pa- 
rents pauvres sur une page. 

Commencez donc par créer un 
nouveau groupe de noms et de 
titres "Divers", puis ajoutez un 
sous-sujet de type texte. Entrez le 
message qui doit apparaître dans 
le menu "Popup" (une phrase van- 
tant vos mérites, par exemple). 
Modifiez les attributs du texte, si 
vous le désirez. 



groupe Divers. 
Ensuite, revenez sur le groupe 

principal nommé CV pour ad- 
joindre un sous-sujet de type 
"Saut". Spécifiez alors vers quel 
groupe se diriger après le saut 
(en l'occurence, ici, "Remarques 
diverses") et cette fois, utilisez un 
saut de type "Popup". Modifiez le 
texte, entrez par exemple : 
"Cliquez ici pour obtenir des re- 
marques". 

Sauvegardez à présent votre tra- 
vail, en ouvrant le menu "Fichier", 
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Et voici le fichier résultant. 



puis en sélectionnant la fonction 
"Sauve Sous". Puis, compilez et ad- 
mirez le résultat... Il ne vous reste 
plus qu'à copier votre fichier d'aide 
(d'extension HLP) sur une dis- 
quette et à l'envoyer aux chasseurs 
de têtes (stratégie oblige...) Bonne 
chance. 

Toujours plus loin 

Nous n'avons abordé cette fois-ci 
que la partie visible de l'iceberg. 
En fait, MakHIp est d'une richesse 
incroyable ; à vous de créer la 
meilleure application. Les projets 
réalisables sont nombreux, par 
conséquent, si vous désirez que 
soit développée une application 
originale et intéressante, n'hésitez 
pas à nous contacter. ♦ 

Sékine Coulibaly 
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ie;un groupe est composé d'un nombre 
illimité de topics. On appelle groupe l'ensemble 
des informations (liens, texte, images) affi- 
chées sur une seule page (considérant que la 
partie dévoilée en utilisant les ascenseurs 
appartient à la même page). 

Topic, sujet sous-sujet: élément unitaire d'un 
groupe. Il peut s'agir d'un saut vers un grou- 
pe, d'une image, d'un son, d'un texte... 



Lien: un lien est un topic qui se caractérise par 
sa propriété : un clic sur le texte qui lui a été 
attribué, afin que l'utilisateur soit projeté vers 
le groupe qu'il pointe. Il est nommé ainsi, car 
il lie deux groupes, créant entre eux une "pas- 
serelle". 



Kodak Photo CD: Il s'agit de transférer ses pho- 
tos papier, sous forme numérisée, sur un CD 
ROM. Il en coûte environ 50 F. pour le CD, et 
moins de 4 F. par photo. 
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Un fichier effacé... 

n'est pas toujours un fichier perdu 



Qui n'a jamais effacé un fichier par erreur, avec une 
commande DOS erronée ou un malheureux clic de sou- 
ris ? Qui n'a jamais fait du " ménage " sur son disque 
dur, pour s'apercevoir ensuite qu'il avait détruit des 
fichiers indispensables ? Cette catastrophe est fréquen- 
te mais elle peut heureusement, moyennant quelques 
précautions, être réduite à un incident mineur. 




MWUNDEL 



A la 

recherche 
des fichiers 

perdus 



*±) 



Pour comprendre par quel miracle 
un fichier effacé peut être récu- 
péré, il faut avoir une petite idée 
de la façon dont le DOS gère les 
fichiers. En simplifiant beaucoup, 
le coeur de cette gestion est une 
table appelée FAT : c'est la "Files 
Allocation Table", ou table d'allo- 
cation des fichiers. 
Ne cherchez pas cette table sur 
votre disque : elle n'est pas gérée 
comme un fichier ordinaire. 
Heureusement, car il serait alors 
possible de l'effacer, ce qui obli- 
gerait à un reformatage rapide 
de votre disque dur. 
Lorsque vous sollicitez la sauve- 
garde d'un document sur le 
disque, en fait, vous demandez 
au DOS de gérer un nouveau fi- 
chier. Le DOS va alors créer ce 
que l'on appelle une nouvelle "en- 
trée" dans la FAT qui comprendra 
le nom du fichier et sa localisation 
physique sur le disque. Le nom 
du fichier est stocké dans le for- 
mat bien connu : huit caractères 
pour le nom principal, et trois 



pour l'extension. Lorsque vous de- 
mandez l'effacement d'un fichier, le 
DOS, dans sa grande sagesse, ne 
supprime pas l'entrée correspon- 
dante dans la FAT. Il se contente 
de modifier le premier caractère 
du nom principal du fichier, en le 
remplaçant par un point d'inter- 
rogation. 

Il signale également dans la FAT 
la disponibilité, pour d'autres écri- 
tures, de ia place physique réser- 
vée pour le fichier; mais ne fait pas 
de nettoyage. Intérêt : si vous agis- 
sez rapidement, un fichier effacé 
peut être récupéré, car il y a alors 
de grandes chances pour que la 
place qu'il utilisait n'ait pas encore 
été réaffectée. 

En revanche, plus vous attendrez, 
plus vous écrirez sur le disque et 
moins vous aurez de chances de 
récupérer l'intégralité de votre 
fichier. 

Mieux vaut 
prévenir que [tenter 
de) guérir 

De ce qui précède, deux ensei- 
gnements peuvent être déduits : 
d'abord, si vous avez effacé un fi- 
chier par erreur, SURTOUT NE CO- 



PIEZ PLUS RIEN SUR LE DISQUE I 
Même pas un utilitaire de récupé- 
ration qui risquerait précisément 
d'écraser définitivement le fichier 
que vous voulez récupérer. 
Une seule chose à faire : utilisez 
ia commande UNDELETE Stan- 
dard du DOS (voir ci-dessous). 

Ensuite, si vous n'avez pas pris les 
précautions qui vont être décrites 
ci-dessous, ta récupération, même 
peu après l'incident, n'est pas ga- 
rantie à 1 00%. 

N'oubliez pas que le DOS et sur- 
tout Windows peuvent, à tout 
instant, écrire des fichiers tempo- 
raires sur votre disque ! Donc, plus 
vous aurez pris de précautions en 
amont de l'incident, mieux se pas- 
sera la récupération. 

Découvrons maintenant que le 
DOS 6, lui-même, nous offre un 
outil extrêmement puissant : la 
fonction UNDELETE. Sans doute 
cet outil demande-t-il un peu de 
temps pour être installé correcte- 
ment, mais l'utilisateur qui a déjà 
perdu un fichier essentiel a appris 
à ses dépens que le jeu en vaut 
la chandelle. 
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Deux versions 
complémentaires 

Undelete, comme les autres outils 
du DOS, est proposé en deux ver- 
sions : DOS et Windows. Très 
bien, mais laquelle choisir ? 
Microsoft, dans sa documentation, 
pousse implicitement à l'usage de 
la version Windows et traite la ver- 
sion DOS un peu comme celle du 
pauvre. Est-ce bien raisonnable ? 
Sans doute la version Windows 
est-elle, comme tout produit 
Windows, plus conviviale (menus 
déroulants, sourisj et plus esthé- 
tique (couleurs). Mais que se 
passe-t-il si vous avez effacé, pré- 
cisément, un fichier majeur de 
Windows (exemple ; WIN.INI) ? 



L'installation : 

un processus long 

L'installation de ces deux versions 
peut nécessiter plusieurs étapes. 
Notez d'abord que la version 
Windows, tout comme la DOS, 
est livrée avec le DOS 6. Trois cas 
sont envisageables : premier cas, 
vous avez déjà Windows présent 
sur le disque, l'instalf de DOS 6 
vous offre alors un choix de quatre 
options : 

- "installer les deux versions" 

- "n'installer que la version 
Windows" 

- "n'installer que la version DOS" 

- "ne rien installer". (Figure 1 ) 
Choisissez d'aménager les deux 
versions. 




nement, du plus simple au plus 
efficace, qui est également le plus 
sophistiqué à installer. Ces trois 
modes répondent aux noms évo- 
cateurs de Standard, Traqueur 
et Sentinelle. 

Le mode standard 

Ce mode ne vous demande au- 
cune installation particulière (dif- 
férente de ce que ce qui précède). 
Vous n'avez pas à charger de pro- 
gramme Résident en mémoire, 
et vous n'utilisez pas d'espace 
disque. 

En revanche, son efficacité n'est 
pas totalement garantie, pour les 
raisons évoquées plus haut. Notez 
que, si vous avez effacé un réper- 
toire, vous ne pourrez récupérer 
aucun des fichiers qu'il contenait. 
Le mode Standard est très simple 
à utiliser ; 

Le mode Standard 
sous DOS 

Entrez dans le Répertoire au sein 
duquel le fichier a été effacé, et 
tapez UNDELETE (Figure 2) 



a 



Plus de Windows, donc plus 
d'Undelete pour lui, et il ne vous 
reste plus que vos yeux pour pleu- 
rer. Alors que la version DOS, elle, 
vous récupérera tout, même votre 
fichier Windows. De plus, la ver- 
sion DOS possède de nombreuses 
options, et autorisera des actions 
que vous ne pourriez entre- 
prendre avec la version Win- 
dows. Notre conseil est donc le 
suivant : épatez vos amis avec la 
version Windows, mais entraï- 
nez-vous à utiliser la version DOS, 
elle sera toujours là quand vous 
en aurez besoin. Et sachez que 
ces deux versions ne sont pas ex- 
clusives, mais plutôt complémen- 
taires : un fichier effacé sous DOS, 
ou sous Windows, peut indiffé- 
remment être récupéré par 
Undelete, sous DOS ou sous 
Windows ! 




Deuxième cas, vous n'avez pas en- 
core Windows, mais vous proje- 
tez de l'installer. Alors, choisissez 
"ne rien installer", terminez la mise 
en place de DOS, installez 
Windows, et relancez l'installation 
de DOS avec la commande 
ArINSTALL /E. 

Dernier cas, vous faites partie de 
ces irréductibles qui n'accepteront 
jamais d'aménager Windows, 
choisissez évidemment "n'installer 
que la version DOS". 
Apprenons maintenant à manier 
ces deux versions mais, au préa- 
lable, un peu de théorie s'impose : 
il existe trois modes de fonction- 



Le logiciel va détecter les fichiers 
récupérables et, pour chacun, 
vous demander la première lettre. 
C'est tout I 

Le mode Standard 
sous Windows 

C'est aussi simple, et encore plus 
convivial. Depuis le Gestionnaire 
de programmes, ouvrez le groupe 
Utilitaires et activez l'Icône 
MWUNDEL. Vous obtiendrez ceci 
à l'écran (voir figure 3). 

La rangée de boutons du haut va 
permettre d'affiner votre action. 
Avec le Bouton Lect/Rep, vous 
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Fichier Options 



Microsoft Undelete 



| ^0 

Récupérer 



Ucleur/Rep. 



Chercher 



Dû 

Tri*r par 



Jmpnmer 



1 



m 

IqIos 



Q?UTOEXECJM 



F/gure 3 



Supprimé le : Incor 

Chemin : C:\ 

Tous les clusters so 



La première lettre de ce fichier a été détruite par 
MS-DOS. Veuillez taper la nouvelle première lettre. 

g^UOLD 

Tous les caractères normaux sont valides. 



2^ 



=1 



pouvez vous déplacer dans l'ar- 
borescence du disque. Le Bouton 
Chercher permet de faire une sé- 
lection, soit sur le nom principal 
du fichier soit sur l'extension, soit 
enfin, beaucoup plus subtil, sur 
le contenu ! Vous pouvez ainsi re- 
trouver tous les fichiers effacés qui 
contiennent une chaîne dé- 
finie de caractères. Le 
Bouton suivant "Trier par" 
permet un tri sur divers cri- 
tères : champs du nom, taille, 
date de modification ou de 
suppression, état. 
Une fois votre recherche affi- 
née, vous pouvez revenir au 
premier bouton. Récupérer. 
Pour chaque fichier à récu- 
pérer, Undelete vous de- 
mande alors, comme dans la 
version DOS, la première 
lettre. 



Ce programme va gérer un fichier 
Caché (dont vous n'avez pas à 
vous soucier) qui mémorisera les 
emplacements utilisés par les fi- 
chiers supprimés. 

Ce mode n'interdit pas la réutilisa- 
tion des Blocs libérés par J'efface- 



Le mode 

Traqueur 
sous DOS 

L'installation se fait par la 
commande UNDELETE 
/TC, où T désigne le mode 
Traqueur et C la lettre du 
disque à protéger. Si vous 
avez deux disques C et D, la 
commande devient UNDE- 
LETE /TC /TD. Il suffit de 
lancer cette commande une 
fois, à partir du DOS. Par la 
suite, si vous voulez activer 
la protection, entrez simple- 
ment la commande : 
UNDELETE /LOAD 
Il est inutile de préciser à 
nouveau le mode Traqueur, 
le logicel le reconnaît de lui-même. 
Vous aurez tout intérêt a placer 
cette dernière ligne de commande 
dans votre fichier AUTO- 
EXEC.BAT, de façon à l'activer 
systématiquement à chaque dé- 
marrage (Pour cette opération, 
vous pourrez utiliser le logiciel 
EDCON du dernier numéro de PC 



O Sentinelle 



<•> T' a 9;ueijr 



O Standard 



Traqueur 

Traqueur se souvient de l'endroit où 
les fichiers supprimés étaient 
conservés. Ceci fournit un degré de 
protection moindre que celui offert 
par Sentinelle. 



Figure 4 



OK 



Annuler 



Le mode I— 

traqueur 

Cette méthode offre un niveau de 
protection intermédiaire, au prix 
d'un peu d'espace disque (c'est 
négligeable), mais surtout d'un 
peu de RAM. Le principe consiste 
à charger le programme Unde- 
lete en mémoire. 



ment, mais permet la récupération 
de tous ceux qui n'ont pas encore 
été réaffectés. Comme dans le 
mode Standard, il est à noter 
que, si vous avez effacé un réper- 
toire, vous ne pourrez récupérer 
aucun des fichiers qu'il contenait. 



Novice). Si vous voulez désactiver 
provisoirement cette fonction, par 
exemple par manque de mé- 
moire, entrez la commande UN- 
DELETE /UNLOAD Vous récu- 
pérez ainsi 1 3, 5 Ko de RAM, mais 
la protection n'est plus assurée. 
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echerche 



ptions 

UNDELETE 



Le mode 
■ SpntînpIU 



[configurât ion] 
arcliiue = TRUE 
days=? 

percentage=20 
[sentry .dr iues] 
C = 



Le mode Traqueur 
sons Windows 

L'installation se fait à partir de l'uti- 
litaire MWUNDEL |voir ci-dessus. 
Mode Standard sous DOS). Dans 
le Menu "Options", activez la ligne 
"Configurer la protection". Cochez 
la case Traqueur et validez 
(Figure 4). 

Une deuxième fenêtre vous de- 
mande de sélectionner les disques 
à protéger. Une troisième fenêtre 
sollicite l'autorisation de modifier 
le fichierAUTOEXEC.BAT, ce que 
vous devez accepter. 

Une dernière fenêtre vous prévient 
qu'il faut relancer votre ordinateur 
pour activer la protection, donc 
sortir de Windows et rebooter. 
Les plus curieux d'entre vous vont 
aller jeter un coup d'oeil dans leur 
fichierAUTOEXEC.BAT, pour 
s'apercevoir que MWUNDEL a sim- 
plement ajouté la ligne UNDE- 
LETE /LOAD, déjà vue, à la fin 
du fichier II n'y a pas de mystère I 

Le mode Sentinelle 

Le mode Sentinelle vous assure le 
niveau de protection le plus élevé, 
au prix d'une consommation cer- 
taine d'espace disque. 
Le principe consiste à conserver 
pendant quelque temps une 
copie cachée de tous les fichiers 
effacés. Les fichiers sont stockés 
dans un Répertoire également 
caché, appelé SENTRY Les fichiers 
sauvegardés voient leur nom mo- 
difié et prennent systématique- 
ment l'extension MS. Lors de l'ins- 



tallation du mode Sentinelle, vous 
pouvez régler le temps pendant 
lequel les fichiers de sauvegarde 
seront conservés (par défaut : 7 
jours) et la proportion maximale 
du disque utilisable par la sauve- 
garde (par défaut : 20%). 
Notez que, contrairement aux 
modes précédents, même si vous 
avez effacé un répertoire, vous 
pourrez récupérer les fichiers qu'il 
contenait. 

En revanche, la récupération du 
Répertoire sera automatisée sous 
Windows, alors qu'il vous faudra 
le recréer "à la main" (commande 
MD) sous DOS. 



■ Sentinelle 
sous DOS 

L'installation se fait 
comme le mode Tra- 
queur sous DOS, à 
ceci près que la com- 
mande initiale devient 
UNDELETE /SC (ou 
/SC /SD avec deux 
disques). Les autres considérations 
sur UNDELETE /LOAD et UN- 
DELETE /UNLOAD sont iden- 
tiques. Pour les moins novices 
d'entre vous, les réglages du délai 
de sauvegarde et de la proportion 
de disque utilisable peuvent se 
faire en intervenant dans le fichier 
texte UNDELETE.INI que vous trou- 
vez dans le Répertoire C:\DOS 
(Figure 6). 

Le mode Sentinelle 
sous Windows 

L'installation se fait comme le 
mode Traqueur sous Windows, 
à la différence que vous aurez à 



figuration de la Senti 
Quels fichiers doivent être sauvegardés pat 

O Tous les fichiers 

® {Fichiers spécifiés seulement :j 

Fichiers à inclure : Fichiers à exclure : 





El Ne pas enregistrer les fichiers archivés 

Purger les fichiers après \f | jours 
Limiter l'espace disque pour les f 



20 



Figure 5 



Lecteurs.. 



OK 



Annuler 
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traiter une fenêtre supplémentaire 
vous permettant de fixer le délai 
de conservation et le taux d'oc- 
cupation du disque (Figure 5). 

Inutile donc de vous précipiter sur 
le mystérieux fichier UNDE- 
LETE. INI : Windows s'en charge 
pour vous. 



Les fonctions avan- 
cées du mode D05 

La version DOS vous propose bien 
d'autres options qui sont à dé- 
couvrir par la commande HELP 
UNDELETE. Citons par exemple : 
UNDELETE /LIST qui affiche les 
fichiers récupérables mais ne les 
restaure pas, 



UNDELETE /DOS qui ne récu- 
père que les fichiers effacés à par- 
tir du DOS, 

UNDELETE /PURGE qui vide le 
Répertoire de sauvegarde SEN- 
TRY 
A vous de découvrir les autres ! ♦ 

Olivier Vincent 



AUTOEXEC.BAT: L'un des deux fichiers déter- 
minant la configuration logicielle d'un PC au démar- 
rage (l'autre est CONFIG.SYS). Voir BOOTER. 
Bit : Unité élémentaire de stockage de l'infor- 
mation en système binaire : ou 1. 
Bloc : Unité élémentaire d'écriture des fichiers 
sur le disque. En général de 512 octets, un octet 
comprenant lui-même 8 Bits (voir ce mot). 
Boofer.-lnitialiserle PC. Se fait "à chaud" avec 
la combinaison de touches CTRL+ALT+SUPP, 
"à froid" avec le poussoir RESET, ou encore avec 
l'interrupteur Marche/Arrêt. 
Bouton : Elément graphique de l'environnement 
Windows. On "clique" avec la souris sur le Bou- 
ton pour valider une option. 
Caché /fichier non visible avec les moyens de 
base du DOS ou de Windows. En général, les 
fichiers cachés sont ceux qu'il serait dangereux 
d'effacer... 

Champ : Dans ce contexte, les éléments du nom 
d'un fichier : Champ principal, 8 caractères, et 
Champ d'extension, 3 caractères. Exemple : 
AUTOEXEC.BAT. 

DOS: Disk Operating System, système d'exploitation 
du disque. Logiciel de base du PC, fourni par 
Microsoft. Actuellement en version 6.22. 
FAT: File Allocation Table. Zone spéciale du disque 
comprenant le nom des fichiers stockés sur le 
disque et leur emplacement physique. 
Formatage .'Opération consistant à préparer le 
disque pour qu'il puisse recevoir des données. 
Se fait en deux étapes : physique (bas niveau) 
et logique. 

Gestionnaire de programmes : Ecran d'accueil 
de Windows. Dans le vocabulaire Windows, on 
parle plutôt de "Fenêtre de démarrage". 
icône : Symbole graphique associé à un logi- 
ciel dans l'environnement Windows. On "double- 
clique" avec la souris sur l'Icône pour lancer le 
logiciel. 



Install: Souvent le nom du fichier d'installation 
d'un logiciel (on trouve aussi Setup). 
RAM : Random Access Memory, mémoire de 
travail de l'ordinateur. Elle est effacée en étei- 
gnant la machine. D'où l'intérêt de sauver l'in- 
formation sur disque. 
ReBooter : voir Booter. 

Répertoire : Sorte de dossier dans le système 
d'archivage hiérarchique d'un disque. Comprend 
des fichiers et/ou des sous-répertoires. 
Résident : Programme qui reste chargé dans 
RAM (voir ce mot) et qui s'active sur un évé- 
nement donné. Exemples : Undelete ; un chas- 
seur de virus. 

Sentinelle .-Mode avancé de Undelete. Conser- 
ve pendant un certain temps une copie cachée 
de tout fichier effacé. Efficace à 100%, sauf panne 
du disque... 

Standard : Mode de base de Undelete. Permet 
de récupérer les fichiers effacés dont l'espace 
sur le disque n'a pas encore été réaffecté à d'autres 
fichiers. 

Traqueur: Mode intermédiaire de Undelete. Per- 
met de récupérer tous les Blocs (voir ce mot) 
d'un fichier qui n'ont pas encore été réaffectés 
à d'autres fichiers. 

Undelete: Utilitaire proposé par Microsoft pour 
la récupération des fichiers effacés par erreur. 
Existe en versions DOS et Windows (voir ces 
mots). 

Utilitaires : Groupe de programmes de Windows 
contenant un certain nombre de programmes 
"de service" : Undelete , chasseur de virus, sau- 
vegarde avancée... 

Windows: Logiciel d'environnement graphique 
(théoriquement) destiné à faciliter l'exploitation 
du PC. S'exécute au-dessus du DOS. Actuelle- 
ment en version 3.11. 
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Votre problème n'est 
pas insoluble... 

... et sa réponse se trouve dans PC Novice 



MATERIEL 

Mr Darcourt, de Chelles, s'in- 
terroge sur la signification du 
signal sonore (bip) émis par sa 
machine à chaque démarrage, 
et sur la possibilité de le sup- 
primer. 

Ce signal vous renseigne sur la 
bonne santé de votre configuration : 
un bip, tout va bien. Plusieurs bips, 
il y a un problème. Il existe bien 
un "pseu do-standard" de la signi- 
fication de cette rafale de bips, 
hérité de l'IBM PC AT mais les diver- 
gences sont assez fréquentes 
avec les BIOS modernes (AMI, Phoe- 
nix, Award...). Il est donc préfé- 
rable de se reporter à la docu- 
mentation des machines. Il est 
malheureusement impossible et, 
de toutes façons, peu judicieux 
de supprimer ce bip, sauf en débran- 
chant purement et simplement 
le petit haut-parleur intégré. 

Mr Ardoino, de Paris, utilise un 
PC 386 avec un écran VGA. Il 
rencontre le problème suivant : 
de nombreux programmes. 



surtout des jeux, s'interrompent 
au démarrage ave le message 
"A 256 colors or better display 
is required". 

C'est très simple : votre couple 
carte graphique-moniteur fonc- 
tionne en mode VGA ordinaire, 
c'est-à-dire 640x480 points xi 6 
couleurs. Il vous faut changer ces 
deux éléments pour une carte et 
un écran supportant les modes 
SVGA, dont le plus simple est pré- 
cisément 640x480 points x256 
couleurs. 

Coût approximatif de l'opération : 
une carte SVGA d'entrée de gamme, 
avec I Mo de RAM : 300 FF Un 
écran SVGA H": 1 700 FF Et puisque 
vous utilisez Windows, vous devrez 
reconfigurer l'affichage, pour que 
vos 256 couleurs soient prises en 
compte. 

Mme Laforèt, d'Arnage, utili- 
se une machine avec un pro- 
cesseur Intel 486 SX. Elle 
demande s'il existe encore des 
coprocesseurs pour ce type de 
machine. 



Le mieux est de remplacer pure- 
ment et simplement votre pro- 
cesseur par un 486 DX, ou 
même DX/2 {avec coprocesseur 
et doublage de fréquence inté- 
gré). 

Attention à la fréquence : si 
vous avez un SX-25, changez-le 
pour un DX/2-50. Si vous avez 
un SX-33, remplacez-le par un 
DX/2-66. Coût approximatif de 
l'opération : I 000 F avec l'in- 
dispensable ventilateur élec- 
trique qu'un technicien devra vous 
brancher. 

La même Mme Laforêt a perdu 
le mot de passe du Setup de 
sa machine, et ne peut plus la 
démarrer. 

Une seule solution : Effacer la mémoi- 
re CMOS qui contient ce mot de 
passe et, pour ceci, débrancher 
la pile de sauvegarde. Parfois, il 
faut aussi court-circuiterles pattes 
de cette mémoire : autant dire 
que l'opération exige une com- 
pétence technique certaine, ou 
relève d'un service de maintenance. 



29, 



^ î Besoin d'une info 
" » rapidement ? 

. Cj Posez votre question sur le 361 5 PCNOV. 

Ma. 
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LE TRUC DU MOIS 

Le Truc du mois nous est transmis par Mr Dubus, de Pier- 
refonds : C'est une précision technique sur le fonctionnement 
de Windows. Elle permet, dans certains cas. une importan- 
te économie de mémoire. Lorsque Windows 3. lx fonction- 
ne en mode "Accès 32 bits", il gère un cache RAM que vous 
pouvez d'ailleurs paramétrer par la séquence Gestionnaire 
de programmes/Panneau de configuration/386 Etendu/Mémoi- 
re virtuelle/Changer. Pour un système comprenant 8 Mo de 
RAM. une taille de cache de 2048 Ko est une valeur raison- 
nable. Parallèlement, le DOS vous offre Smartdrive. un 
cache-disque qui fonctione sous DOS et sous Windows. Sous 
DOS, et toujours avec 8 Mo de RAM. 2048 Ko de cache Smart- 
drive sont également raisonnables. En revanche, quand le 
cache ' Mémoire virtuelle de Windows " est activé, la valeur 
du cache Smartdrive sous Windows peut être réduite à une 
valeur aussi faible que 1 28 Ko. Une valeur supérieure serait 
d'ailleurs ignorée et la RAM correspondante se trouverait sim- 
plement inutilisée. Ces valeurs se paramétrent dans le fichier 
AUTOEXEC.BAT par la ligne suivante : LH C:\DOS\SMART- 
DRIVE.EXE 2048 1 28. Le premier chiffre qui suit l'appel de 
Smartdrive fixe la taille du cache sous DOS, le second chiffre 
fixe la taille sous Windows. 

Merci à Mr Dubus qui nous permet d'économiser de précieux 
Mo sous Windows : il gagne ainsi le traditionnel abonnement 
de trois mois à PC Novice. 
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3 Utiliser Taccèt disque 32-Bit M Utiliser l'accès fichier : 



conHgutation système - ICWJTOEXEC.BAT] 
Edition Rechercher Fenêtre 



PROMPT SpSg 

Ih mouse /y 

Ih C:\SCSI\MSCD EX. EXE /DrASPICDO /M:12 IL E 



LH C:\dos\SMAHTDHV.EXE 204» 1 28 /V 



Mr Minoux, de Montpellier, uti- 
lise un 486DX2-66. Il déplore que 
sa carte son toute neuve émet- 
te un désagréable ronflement, 
et demande s'il peut s'agir d'un 
problème de paramétrage. 
C'est peu probable : lorsqu'une 
carte est correctement paramé- 
trée, elle marche bien, sinon : elle 
ne marche pas du tout ! C'est plus 
probablement un problème de per- 
turbation radio-électrique due à 
(a proximité d'une source rayon- 
nante, en général le disque ou 
le processseur. Essayez de dépla- 
cer la carte sur le bus le plus loin 
possible de telles sources, et 
tenez-nous informés du résultat. 

DOS 

Mr Michazski, des Frénées, 
voudrait connaître la signification 
d'un message "Dépassement de 
division". 

Ce message s'obtient lors d'une 
division par une quantité trop peti- 
te. Dans ce cas, le résultat est tel- 
lement grand qull dépasse le nombre 
maximum gérable par la machi- 
ne. C'est ce qui arrive, en parti- 
culier lors d'une division par zéro 
non prévue dans le programme, 
soudain responsable de son arrêt 
"anormal", et souvent même d'un 
plantage de \a machine. 

Mr X, de ?, utilise un 486. Il 
s'étonne de ne jamais parve- 
nir à libérer la totalité de la mémoi- 
re conventionnelle, soit 640 Ko, 
II ne peut accéder qu'à 637 Ko. 
Vous êtes trop exigeant ! Il faut 
bien utiliser un minimum de 
mémoire conventionnelle pour 
démarrer la machine et charger 
les drivers qui permettront d'ac- 
céder à la mémoire haute. La com- 
mande MEM/C/P vous rensei- 
gnera plus précisément sur 
l'occupation de votre mémoire 
conventionnelle. Vous y trouve- 
rez certainement une partie de 
MS-DOS ainsi que les drivers 
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HIMEM.SYS et EMM386 .EXE. A 
propos, avez-vous lu l'article 
concernant les problèmes de 
mémoire dans notre dernier nu- 
méro ? 

Mr Scarpari, de St Bonnet de 
Mure, voudrait connaître l'usa- 
ge d'un répertoire caché 5EN- 
TRY comprenant plus de 60 Mo 
de fichiers d'extension MS. 
SENTRY est le répertoire géré par 
UNDELETE en mode Sentinelle : 
veuillez vous reporter à notre 
article sur le sujet, dans ce même 
numéro. 

WIIMDDW5 

Mr Darcourt, déjà cité, tra- 
vaille avec Windows Works. Il 
voudrait insérer le caractère W 
(oméga) par la séquence 
ALT+243, mais cette opéra- 
tion est sans effet. 
Et pour cause : c'est typiquement 
une commande DOS. Elle ne 
fonctionne pas sous Windows qui 



C'est absolument normal : ces fichiers 
ne sont pas écrits en texte "ordi- 
naire", mais dans un langage propre 
à l'utilitaire "Aide de Windows", 
correspondant au programme 
WINHELREXE se trouvant dans le 
répertoire de Windows. Le double- 
clic sur un fichier HLP doit d'ailleurs 
activer directement l'Aide et vous 
offrir un affichage lisible. 

Mr Langlois, de Nantua, vou- 
drait changer la police utilisée 
pour les icônes du "Gestionnaire 
de programmes". 

C'est presque simple : il faut 
intervenir dans le fichier WIN.INI, 
que vous éditerez, soit avec le Bloc- 
notes, soit avec l'Editeur de confi- 
guration système. Dans la section 
[DesktopJ, ajoutez les deux lignes 
suivantes : 

lconTitleFaceName=Le nom de la 
police (exemple : Arial] 
lconTitieSize=Le corps (exemple : 1 2) 
Si vous voulez que les noms 
apparaissent en gras (et si la 



Bloc-notes WIN.INI 



Fichier Edition Rechercher ? 



[Desktop] 
Pattern=( Aucun) 
TileWallPaper=1 
GridGranularity=0 
IconSpacing=60 
wallpaper=( Aucun) 



IconTitleFaceNane=n: ;! 

IconTitleSize=12 

IconTitleStule=1 



police le permet), ajoutez la 

ligne : 

lconTitleStyle=l 

Sauvegardez, puis quittez et, enfin, 

relancez Windows pour que la modi- 
fication soit prise en compte. 

Mr Meignaud, de Hautvillers, 
a installé les économiseurs 
d'écran de PC Novice numéro 
24. Lorsqu'il essaie d'utiliser OUT 
OF THE GARDEN, il obtient le 
mesage d'erreur This program 
requires more than 256 colors". 
Il y a un bug ! Nous avons véri- 
fié, et cet économiseur ne marche 
effectivement pas en mode VGA 
ordinaire 640x480points x 16 
couleurs. 

Par contre, il fonctionne parfai- 
tement dans le plus simple des 
modes SVGA : 640x480points x 
256 couleurs, (voir la réponse faite 
précédemment à Mr Ardoino). Le 
message d'erreur est donc sim- 
plement mal rédigé, et il ne vous 
reste plus qu'à reconfigurer votre 
Windows dans le mode indiqué 
ci-dessus, pour obtenir de magni- 
fiques images. 

Mr Langlois, en Avignon, voit 
son Windows s'identifier comme 
une ancienne version alors 
qu'il a chargé trois fois une nou- 
velle version ! 

C'est un bug bien connu... Tout 
dépend de la façon dont vous 



intercepte les commandes clavier 
et ne les traduit pas de la même 
façon que le DOS. De plus, le DOS 
travaille en code ASCII, alors que 
Windows utilise le code ANSI. La 
solution ; utilisez la police SYM- 
BOL de Windows, la lettre W (oméga) 
apparaîtra en tapant MAJ+W. 

Mr Pelé, d'Arcachon, édite les 
fichiers HLP de Windows avec 
le Bloc-notes et s'étonne d'ob- 
tenir un résultat illisible. 



LES LECTEURS PARLENT 
AUX LECTEURS 

Mme Ravel, du Prodit. critique sévèrement le Truc du Mois 
du numéro 25 (la commande SECURIT.BAT) en arguant que 
les commandes DOS ne sont pas rendues inopérantes, mais 
seulement non visibles. 

Et elle a raison ! Tout au moins d'un point de vue purement 
technique, car celui qui tenterait d'utiliser un PC ainsi proté- 
gé croirait effectivement qu'il existe un verrouillage logiciel. 
Un Truc essentiellement psychologique donc, mais dont nous 
persistons à dire qu'il a toute son utilité. Merci néanmoins à 
Mme Ravel pour cette contribution qui précise bien les limites 
du Truc en question. 
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estimez vérifier le numéro de ver- 
sion ! La grande page bleue 
d'accueil vous indique le plus sou- 
vent le numéro de la première 
version qui a été chargée, car elle 
n'est pas actualisée par le char- 
gement des versions ultérieures. 
De même pour l'utilitaire WIN* 
VER. EXE. Le bon test consiste à 
dérouler le menu "point d'inter- 
rogation" du Gestionnaire de 
programmes, et à choisir la ligne 
"A propos du Gestionnaire. . . ". La 
fenêtre qui apparaîtra alors vous 
indiquera, sans ambiguité, le 
numéro réel de la version cou- 
rante. 




Gestionnaire de programmes 



I Microsoft Windows pour Workgroups 
:gbosoft. Version 3.11 

'OWS Copyright © 1985-1993 Microsoft Corporation 



Mr Berditschew, de Strasbourg, 
peu satisfait de certaines icônes 
de Windows, voudrait les 
changer pour d'autres plus à 
son goût. 

Rien de plus simple : dans le Ges- 
tionnaire de programmes, cli- 
quez une fois sur l'icône qui 
vous déplaît pour la sélectionner, 
puis déroulez le menu Fichier et 
choisissez la ligne Propriétés. 
Dans la fenêtre qui apparaît, cli- 
quez le bouton "Changer d'icô- 
ne". Une liste d'icônes associées 
à l'application se présente alors, 
dans laquelle vous n'avez plus 
qu'à faire votre choix. Si vous ne 
trouvez pas votre bonheur, vous 
avez encore la possibilité de 
chercher d'autres icônes ailleurs : 
cliquez sur le bouton "Parcourir", 
dans la fenêtre qui apparaît, 
sélectionnez le répertoire WIN- 
DOWS et, dans ce répertoire, l'un 
des fichiers contenant de nom- 
breuses icônes : PROGMAN.EXE 
(le Gestionnaire de programmes), 



MORICONS.DLL (en Anglais : plus 
d'icônes), les fichiers d'extension 
ICO, ou une bibliothèque d'icônes 
que vous auriez importées d'ailleurs, 
en général un fichier DLL. 

LOGICIELS ET JEUX 

M r Taillandier, de La Caussade, 
nous demande "quel est le 
meilleur logiciel de retouche 
d'images". 

Le "meilleur" est celui qui vous convient 
le mieux... Plus sérieusement il n'exis- 
te en général pas de "meilleur" logi- 
ciel dans une catégorie, chacun 



a ses forces, parfois ses faiblesses, 
et trop de paramètres entrent en 
compte : nombre de fonctions, rapi- 
dité, compatibilité avec les autres 
logiciels, prix, support, etc. 
D'où l'intérêt du concept de sha- 
reware J'essaie et je paie, (un coût 
modique), seulement si j'adopte. 
A ce propos, avez-vous trouvé chez 
votre marchand de journaux le hors- 
série Start Micro Magazine PC 
n° 1 1 , consacré à Paint Shop Pro 
3 ? Ce n'est pas son prix qui vous 
ruinera. 

Qui plus est, vous aurez entre les 
mains l'un des "meilleurs" logiciels 
de retouche d'images du domai- 
ne shareware. 

Mr Allard, de Megève, a un pro- 
blème avec sa souris qui ne se 
déplace que sur la moitié supé- 
rieure de l'écran, surtout avec 
des jeux comme Rebel Assault, 
X-Wing... 

C'est effectivement un problème 
connu avec les programmes DOS, 
dont le code peut entrer en 
conflit avec le driver de la sou- 
ris. Si la souris est compatible Micro- 
soft, essayez le driver standard 
MOUSE.COM version 8.2 inclus 
dans le DOS 6, ou encore mieux, 
un driver version 9.x livré avec 
la Mouse 2. 

Sinon, consultez la Hot Une (en 
espérant qu'elle existe) du fabri- 
cant ou de l'importateur de la sou- 
ris pour obtenir une version 
récente du driver. ♦ 

Olivier Vincent 



IMPACT... AU SECOND COUP ! 

De nombreux lecteurs continuent à nous signaler, par cour- 
rier ou sur le serveur 36 1 5 PCNOV, que le logiciel IMPACT 
du numéro 25 ne fonctionne pas, du fait de l'absence du 
fichier KNPG.DLL. Qu'ils veuillent bien accepter nos excuses, 
et surtout qu'ils se rassurent : le fichier manquant a déjà été 
ajouté à la disquette du numéro 26, et il est également dis- 
ponible en téléchargement sur le 3615 PCNOV. 
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fichiers 121 

Formater, c'est préparer à la phase active 

Le Gestionnaire de fichiers est un outil complet : son 
environnement, facile à utiliser, permet de réaliser en 
toute sécurité des opérations complexes, telles formater 
ou copier des disquettes. 



Gestionnaire 
de fichiers 



Le Gestionnaire 
de fichiers est 
particulièrement 
efficace pour 
deux raisons, en- 
tre autres : sa simplicité d'utilisa- 
tion et son environnement modi- 
fiable à souhait. Le mois dernier, 
nous avons examiné comment 
créer et agencer les fenêtres, 
voyons maintenant comment 
modifier le contenu de ces 
fenêtres. 

Définir les 

paramètres 
d'affichage 

La (ou les) fenêtre/s étant dispo- 
sée/s à votre goût, il est possible 
de modifier complètement l'affi- 
chage à l'intérieur de chacune 
de ces fenêtres. On peut, en par- 
ticulier, changer la police d'affi- 
chage, grâce à la commande 
Polices_ du menu Options. Une 
boîte de dialogue vous donne 
alors la liste de toutes les polices 
disponibles sur votre système. La 
taille est un paramètre intéres- 
sant à régler, en fonction de la 
résolution de votre écran : lors- 
qu'elle est grande (1024 _ 768 
par exemple), les caractères sont 
très petits, il est donc intéressant 
de pouvoir les agrandir. On peut 
également choisir d'afficher tous 



les noms de répertoires et de 
fichiers en minuscules ou en 
majuscules. L'option majuscule, 
de toute évidence, a le mérite 
d'apporter une plus grande lisibi- 
lité. 

Ces paramètres sont très utiles, 
mais le Gestionnaire de fichiers 
offre bien d'autres options pour 
organiser l'affichage des réper- 
toires et fichiers. La partie réper- 
toire, quant à elle, est gérée par 
le menu Arbre. 



Développer un niveau + 



Développer une branche * 
Développer tout Ctrl+ 

Réduire une branche 



indiquer l'arborescence 



Le menu Arbre décrit les opérations à effec- 
tuer sur l'affichage des répertoires. 

L'option "Indiquer l'ar- 
borescence" du menu 
"Arbre" permet sim- 
plement de marquer 
d'un signe "+" tous les 
répertoires contenant 
une ou plusieurs 
sous-divisions. 
Les autres comman- 
des sont explicites. En 
outre, l'usage de la 
souris remplace aisé- 



ment l'ensemble les fonctions 
courantes. Regardons à présent 
le menu "Fichiers". Les com- 
mandes du menu "Affichage" 
permettent précisément de 
modifier l'affichage de cette 
zone. Pour chaque fichier, votre 
PC garde en mémoire différentes 
informations telles : sa taille, la 
date et l'heure de la dernière 
modification et les attributs de 
fichiers. Ces derniers indiquent si 
le fichier est de type caché, systè- 
me, archivé ou en lec- 
ture seule. Dans ta 
zone adéquate, vous 
pouvez décider de 
n'afficher que les 
noms des fichiers 
(Affichage Nom), ou 
d'apporter toutes les 
précisions avec la 
commande "Détails 
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Le menu affichage gère la présentation écran 
de vos fichiers. 
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de fichier". La commande 
"Autre" ouvre une boîte de dia- 
logue permettant de choisir les 
informations que vous souhaitez 
afficher. 

Etudions maintenant l'organisa- 
tion des fichiers eux-mêmes. Les 
quatre options de tri du menu 
"Affichage" sont claires. Cepen- 
dant, l'affichage peut être adap- 
té mieux encore : ce rôle échoit 
à la commande "Inclure". 

Lorsque vous cliquez sur cette 
commande, une boîte de dia- 
logue apparaît vous permettant 
de "filtrer" l'affichage des fichiers. 
Vous ne voulez voir que les pro- 
grammes exécutables (fichiers 
dont l'extension est EXE, COM 
ou BAT) contenus dans un réper- 
toire 7 Activez pour cela l'option 
"Programmes" du menu "In- 
clure". La zone Nom vous auto- 
rise à spécifier un critère person- 
nel. Par exemple, tapez "S*.AD" ; 
seuls, les fichiers d'extension AD 
commençant par la lettre "S" 
seront affichés. 




Formater une disquette, 
§£T°1 Créer une disquette système. 



SwiHo q Sélectioi 

CD DRIVER 
Ç] ICONES 
IftMSftPPs] 

□ psp 

■Q SYSTEM 
CD UTILITIE 
SWINTOP 
f*] WINWORD 



Les .opérations sysième_ sont détaillées dans le menu Disque. 



Gestionnaire de fichiers ne se 
limite pas à l'affichage des réper- 
toires et fichiers présents sur un 
lecteur. On peut aussi réaliser de 
nombreuses opérations : nous 
allons à présent vous les détailler. 

Les opérations 
système 

Le Gestionnaire de fichiers per- 
met, comme son nom l'indique, 
de gérer l'organisation de vos 
fichiers sur le disque dur |C:J ou 
sur les disquettes (A: ou B.J. Il 
propose également d'autres 



Arborescence seulement 
Répertoire seulement 



VNom 
Détails de fichiers 
Autre... 

Trier par nom 

Trier par type 

Trier par taiNe 

v'Trier par date 



Inclure.., 



ïlafflei 
Lj Date de la dernière modification 
Lj Heure de la dernière modification 
U Attribut! de fichier 



r^rn 



La boîte de dialogue _Type de fichiers_ permet de choisir simplement 
vos options d'affichage. 



Les méthodes utilisées pour 
gérer l'affichage sont, dans l'en- 
semble, assez simples. Créez 
sans crainte votre propre envi- 
ronnement. De plus, l'activation 
de l'option "Enregistrer la confi- 
guration en quittant" du menu 
"Options" conserve toutes vos 
modifications. Le rôle du 



fonctions très intéressantes qui 
pourraient être regroupées sous 
l'appellation "opérations système" : 
il s'agit principalement du forma- 
tage et de la copie de dis- 
quettes. Dans leur ensemble, ces 
fonctions sont réunies dans le 
menu "Disque" du Gestionnaire de 
fichiers. Toutes ces opérations peu- 



vent vous paraître un peu com- 
plexes pour débuter, mais l'habitu- 
de venant, elles vous deviendront 
familières jusqu'à ne plus poser 
aucun problème. Par ailleurs, elles 
se révèlent d'une très grande utili- 
té : en effet, si copier ou déplacer 
des fichiers constitue un acte 
important, encore faut-il posséder 
des supports autres que le disque 
dur (des disquettes, par exem- 
ple) et capables de recevoir ces 
fichiers. 

Formater une 
disquette 

Savez vous pourquoi vous devez 
formater une disquette ? 

Pour répondre à la question, rap- 
pelons brièvement ce qu'est une 
disquette : il s'agit d'un support 
de stockage, vierge de tout repè- 
re magnétique. Avant de pouvoir 
utiliser cette disquette, il faut la 
préparer à recevoir des informa- 
tions (vos fichiers). Cette prépara- 
tion "magnétique" est précisé- 
ment le rôle dévolu au formata- 
ge. Pratiquement, lors de l'opé- 
ration de formatage, le program- 
me analyse la disquette et va la 
découper en un grand nombre 
d'unités où pourront être stockés 
des "morceaux" de fichiers. Vous 
pouvez comparer cette opéra- 
tion à la fabrication d'un ensem- 
ble de tiroirs où regrouper un tas 
de dossiers. Ces tiroirs classés 
vont permettre de retrouver aisé- 
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ment les données qu'ils enfer- 
ment. Notons qu'il existe aujour- 
d'hui, dans le commerce, des 
disquettes déjà formatées. 
Mais comment le Gestionnaire 
de fichiers permet-il de formater 
des disquettes ? Pour com- 
prendre le processus, sélection- 
nez le menu "Disque" à l'aide de 
la souris, puis activez la com- 
mande "Formater une disquet- 
te". Une boîte de dialogue 
s'ouvre pour vous demander 
dans quel lecteur se trouve la 
disquette à formater (en géné- 
ral, le lecteur A: est concerné). 
Pour modifier éventuellement ce 
choix, cliquez sur la flèche, vers 
le bas, placée à droite de la zone 
"Lecteur", vous avez alors accès à 
de nouvelles propositions. La 
deuxième zone à remplir est celle 
de la capacité de votre disquet- 
te. De la même façon, cliquez 
sur la flèche vers le bas et choi- 
sissez la capacité correspondant 
à votre disquette. Il s'agit, en 
général, de disquette haute den- 
sité (1.44 méga octet). 



cez le curseur de la souris au-des- 
sus de la zone "Nom de volume", 
puis cliquez avec le bouton 
gauche de la souris. Tapez alors 
le nom de votre choix. Ainsi, 
iorsque vous cliquerez sur le lec- 
teur A: dans une fenêtre du 
Gestionnaire de fichiers, le nom 
de votre disquette apparaîtra 
dans la barre de titre. Pour lancer 
le formatage, cliquez sur le 
bouton OK. Un message de 
confirmation vous met alors en 
garde : toutes les données de la 



déjà été utilisée, vous demandez 
à l'ordinateur d'effectuer un for- 
matage rapide, ce qui en suppri- 
me simplement le contenu : l'op- 
tion "Formatage rapide..." n'a 
pas d'autre but. Elle ne formate 
pas vraiment la disquette, elle 
efface simplement la liste des 
fichiers contenus sur cette dis- 
quette. Ceci présente deux avan- 
tages : mis à part la rapidité 
annoncée de ce formatage, en 
cas d'opération par erreur, une 
récupération des données est 



Gestionnaire de fichiers 


Fichier Disque Arbre Affichage Options Fenêtre 2 










A:\IMAGES\*.* 




|a=|À|lCtfC tdJH A: [DOC-09-95] 


Qaa 

i- CD IMAG-LAS 
1- CD CONTENl 

Lqentret 


_ 


4.. gPAGES.DOC 
C3C0NTENU g) PRATIQUE.DOC 
QEHTRET g) QUESTION .DOC 
[jANAI.YSE.DOC [ÎQUESTOT.DOC 
[?|AUTO-EV.DOC g]STAT.DOC 
glNTR0.DOC [ï] TABLEAU .DOC 
(ÎIOPERA.DOC IBTHEOKIE.DOC 


♦1 1 1* 


M I* 









^^^HZBSaOBB^^HI 




Duquetle: ||_octouiA: *| 


I 0K | 




Capacité: |1.44Mo |±| 


Annuler | 






I »* ! 




(J.om <to volume: |o c 09/95 

Lj Créer une disquette système 
D Foimataqe rapide 

















Nommez vos disquettes afin de les reconnaître plus 
facilement. 



La boîte de dialogue _Formater une 
disquette_ et tous ses paramètres. 



disquette seront dé- 
truites et irrécupéra- 
bles I Avant l'irrémé- 
diable, faites donc très 
attention et contrôlez 
l'identification de la 
disquette à placer 
dans le lecteur. 



Ces deux informations, le lecteur 
et la capacité de votre disquet- 
te, sont à qualifier d'indispen- 
sables. On peut cependant affi- 
ner son choix, en activant l'une 
des autres options proposées : 
ceile "Nom de volume" vous per- 
met de donner un nom (qui ne 
doit pas contenir plus de 1 1 
caractères) à votre disquette. 
Pour compléter cette partie, pla- 



Le formatage 
rapide 

D'autres options sont disponibles 
pour formater une disquette, 
elles méritent de plus amples 
explications. Tout d'abord, par- 
lons de l'option "Formatage rapi- 
de..." : si vous utilisez une dis- 
quette vierge, il est indispen- 
sable de la formater. En 
revanche, si votre disquette a 



possible, grâce à un programme 
fourni avec Windows MWUN- 
DEL {pour en savoir plus, veuillez 
lire l'article s'y rapportant, dans 
ce numéro). En résumé, dès que 
vous désirez re-formater une dis- 
quette usagée, activez la case 
d'option "Formatage rapide...". 

Les disquettes 
système 

La boîte de dialogue "Formater 
une disquette" propose une der- 
nière option appelée "Créer une 
disquette système" : étudions 
cette suggestion. Il peut arriver 
que votre ordinateur, pour une 
raison ou pour une autre, ne 
démarre pas correctement. Pour 
le faire fonctionner à nouveau, il 
ne reste plus alors qu'à insérer 



I 

3 
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dans le lecteur une disquette 

particulière, puis à rallumer votre 
PC. Cette disquette spéciale 
contient les fichiers essentiels 
pour que puisse apparaître le 
fameux message C:>\ quelques 
secondes après la mise sous ten- 
sion de votre PC ; on l'appelle 
"disquette système". Quel que 
soit l'ordinateur, dès le début, il 
est indispensable de créer une 
telle disquette. Ceci vous per- 
mettra de triompher de situation 
bien ennuyeuse. Cependant, la 
version Windows 3.1 n'a pas 
tout prévu. Si votre ordinateur 
est équipé d'une version DOS 
6.0 ou ultérieure, il se peut que 
votre disque dur soit "compres- 
sé". Pour l'utilisateur, cette com- 
pression est invisible, mais elle 
nécessite cependant une ges- 
tion particulière de la part de 
votre PC : dans ce cas, le ges- 
tionnaire est donc incapable de 
créer une "disquette système" 
utilisable. Ayez donc recours, au 
moins une fois, au menu 
"Formater une disquette", puis 
cochez la case "Créer une dis- 
quette système". Le menu 
Disque offre un moyen encore 



I n» I ! »- I 




Tous les messages successifs suivants 
lors de la copie de disquettes. 

plus simple : la commande "Créer Conclusion 
une disquette système". Si vous 
étiez des nôtres le mois dernier 
(PC Novice 27), vous avez sans 
doute remarqué l'article complet 
expliquant, en détails, la prépara- 
tion de ce genre de disquette. 



ci, mais vous pouvez aussi 
reproduire intégralement 
le contenu d'une dis- 
quette sur une autre dis- 
quette, sans en regarder 
le détail. Cette faculté est 
offerte par la commande 
"Copier une disquette" du 
menu Disque. Activez 
donc cette commande, et 
laissez-vous guider par les 
messages ; la copie s'ef- 
fectue alors automatique 
ment. 



Copier des 
disquettes 

Lorsque les disquettes sur les- 
quelles vous voulez stocker des 
informations sont prêtes [enten- 
dez formatées), deux possibilités 
s'offrent à vous : vous pouvez 
copier ou déplacer quelques 
fichiers du disque dur vers celles- 



Le Gestionnaire de fichiers est 
donc un outil puissant et indis- 
pensable sous Windows. Il est 
important de savoir y effectuer 
les opérations les plus courantes, 
telles la copie de fichiers ou le 
formatage de disquettes. De 
plus, les applications fonction- 
nent, dans leur ensemble, selon 
les mêmes règles générales et 
s'habituer à l'utilisation du 
Gestionnaire de fichiers contri- 
bue, sans nul doute, à maîtriser 
plus facilement les autres applica- 
tions conçues pour Windows. ♦ 

Fabrice Williot 




Disquette : Support de stockage. I! existe prin- 
cipalement deux types de supports : les disquettes 
souples 5_ et les disquettes rigides 3_. Les 
nombres 5_ et 3_ représentent des dimensions 
en pouces, cela donne environ 13,3 cm et 8,9 
cm, respectivement. Les disquettes les plus 
courantes aujourd'hui sont les 3_, de plus 
grande capacité et plus fiables que les autres. 
Parmi les disquettes 3_, deux types de capaci- 
tés sont à distinguer : la double densité (DD) et 
la haute densité (HD). 

Disquette DD (un seul trou), 720 Ko, 500 pages 
de texte 

Disquette HD (deux trous), 1,44 Mo, 900 pages 
de texte 



Formatage : Opération qui consiste à préparer 
une disquette à recevoir des informations. Le 
formatage vérifie également l'état physique de 
la disquette et détecte les endroits défectueux. 



Il existe d'autres modes de formatage, comme 
le formatage rapide. Ce dernier ne vérifie pas 
l'état de la disquette. En revanche, il permet une 
éventuelle récupération des données en cas de 

formatage par erreur. 

Octet: Un octet est une unité informatique uti- 
lisée pour le stockage des informations. Un octet 
représente un caractère ou une lettre d'un mot. 
Par exemple, disons que le mot PCNOVICE 
sera stocké sur 8 octets. Les quantités d'infor- 
mations traitées par un ordinateur sont de plus 
en plus grandes et le simple octet ne suffit plus. 
Des multiples ont donc été définis, pour parve- 



1 Ko (lire kilo-octet) 
1 Mo (lire méga-octetl 



= 1 024 octets 

= 1024 Ko =1048 576 
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MANIPULATIONS DES 

FICHIERS 

Travaillez avec plus d'efficacité 



Parmi les commandes MS-DOS, nombreuses sont celles 
qui font appel, au titre de paramètres, à l'un ou plu- 
sieurs noms de fichiers. Heureusement, il existe quel- 
ques manipulations ou astuces simples permettant de 
travailler avec plus de rapidité et de confort. 



Note : pour la suite de l'ar- 
ticle. |Entrée| signifie que vous 
devez appuyer sur la touche 
ENTREE. 

Remarque : toutes les com- 
mandes décrites sont 
valables à partir de la ver- 
sion 5 de MS-DOS. Pour 
savoir laquelle est votre ver- 
sion, entrez : ver (Entréel 

Les Caractères 
Génériques 

Il existe des caractères spéciaux qui 
permettent de remplacer une 
ou plusieurs lettres. Ils peuvent 
se substituer à des noms de fi- 
chiers ou à leur extension |voir 
l'encadré Les types de fichiers). 
Ces caractères génériques 
sont: 

- l'astérisque (*] qui repré- 
sente un mot entier ou un 
groupe de caractères ; 

- le point d'interrogation (?) 
qui exprime un caractère 
unique. 

Ces caractères peuvent être uti- 
lisés dans toutes les com- 
mandes de choix et de re- 
cherche que possède MS- 
DOS, en fait, chaque fois 
qu'un nom de fichier est de- 
mandé. 



Par exemple, l'instruction DIR af- 
fiche tous les noms des fichiers du 
répertoire courant. Mais, si vous 
ne cherchez que certains fichiers, 
alors les caractères génériques, 
encore appelés " Jockers ", vous 
seront très utiles. Pour n'afficher 
que les fichiers texte, entrez : 
DIR *.TXT [Entrée] 

ce qui aura pour effet de ne faire 
apparaître que les fichiers portant 
une extension .TXT. De même, 
pour n'afficher que les fichiers por- 



Remplace tous les fichiers 
qui commencent par 'a' 



C:\DOS>dir a»" - 

Le volume dans Le Lecteur C s'appelle SYSTEME 
Le numéro de série du uoLune est 1C66-812B 
Répertoire de CADOS 



tant le même nom, mais avec une 
extension différente, entrez : 
DIR DOSSLERS.* [Entrée] 

ce qui montrera tous les fichiers 
ayant pour nom "DOSSIERS" avec 
n'importe quelle extension. Ainsi, 
seront affichés aussi bien DOS- 
SIERS. DOC, DOSSIERS.01, que 
DOSSIERS.XLS... 

Les caractères génériques peuvent 
servir à remplacer une partie d'un 
nom ou d'une extension. Par 
exemple, si vous ne vous souve- 
nez pas des noms des fi- 
chiers, excepté qu'ils com- 
mencent par ta lettre 'a', en- 
trez : 
DIR A*.* [Entrée] 



flNSI 
ftPPEMD 
flSSIGN 
ftTTBIB 



SYS 
EXE 
CUM 
EXE 
4 fic)iier(s) 



9 079 30.09.93 

10 966 30.09.93 
6 367 01.10.91 

11 261 30.09.93 



6:20 
6:20 
1:00 
6:20 



37 673 octets 
942 080 octets Libres 



jRemt 



'emplace tous ies fichiers débutant 
'a ' et ayant . exe pour extension 



Le uoLume dans Le Lecteur C s'appelle SYSTEME 
Le numéro de série du uoLume est 1C66-812B 
Bépertoire de C:\D0S 



APPEMD 
ATTRIB 



EXE 10 966 30.09.93 6:20 
EXE 11 Z61 30.09.93 6:20 
Z fichier(s) 22 227 octets 

942 080 octets Libres 



Les caractères génériques se substituent à des 
noms de fichiers 



ce qui va faire surgir tous les 
fichiers commençant par un 
'a' et ayant n'importe quelle 
extension. 

Le fait de taper : 
DIR A*.E* [Entrée] 

aura pour effet de ne faire 
apparaître que les fichiers 
débutant par un 'a' avec 
une extension qui com- 
mence par un 'e'. 
Attention cependant : le ca- 




37 
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C:\DOS>dir de«.e?e 



l 



est possible de mélanger plu- 
sieurs caractères génériques 



Le uoLume dans Le Lecteur C s' appel Le SYSTEME 
Le numéro de série du uoLune est 1C66-81ZB 
Répertoire de C:sDQS 



DEBUG EXE 

DEFRfiG EXE 

delall eae 

deltree exe 



4 fichier(s) 



15 940 30.09.93 
79 593 30.09.93 
11 25? 30.09.93 
11 257 30.09.93 



6:20 
6:20 
6:20 
6:20 



118 047 octets 

929 792 octets Libres 



bien 'bonjour.exe' 
que 'bonjaur.exe' ou 
'bonjiur.exe' (s'ils 
existent, certes). 
Cela peut vous per- 
mettre la recherche 
des fichiers par leur 
longueur Taper : 
Dm ???.* [Entrée] 



Avec les caractères génériques, affinez vos 
recherches 



ractère générique [*) ne sert qu'à 
compléter un nom ou à le rem- 
placer (pour les parties man- 
quantes), mais vers la fin. Ainsi, le 
fait de taper : 
DIR *A.* [Entrée] 

aura pour résultat de faire afficher 
tous les noms des fichiers du ré- 
pertoire, puisque tous ces noms 
commencent par |*J, et qu'il s'agit 
là d'un caractère sensé remplacer 
tous les autres ! Ce qui serait iden- 
tique à ; 
Dm '.* [Entrée] 

qui est égal à : 
DIR [Entrée] 

et qui affiche simplement tous les 
noms des fichiers présents dans 
le répertoire. 

Le caractère générique (?), quant 
à lui, permet d'affiner la recher- 
che, car il remplace un seul 
caractère. Cependant, il est 
possible d'en utiliser plusieurs 
(?) en même temps. 
Par exemple : 

Dm BONJ7UR.EXE 
[Entrée] 



aura pour effet d'af- 
ficher tous les fi- 
chiers dont le nom 
ne comporte, au plus, que trois 
caractères et qui possèdent n'im- 
porte quelle extension. De ce fait, 
????????. 777 est égal à *.*, 
puisque le nom des fichiers est 
codé sur huit caractères, et l'ex- 
tension sur trois. 

Bien sûr, il est possible de combiner 
les deux caractères génériques et 



avoir ainsi : 

Dm *.A?E [Entrée] 

pour obtenir tous les fichiers dont 
l'extension commence par un 'a', 
se termine par un 'e' et renferme 
n'importe quel caractère au 
centre. 

Jusqu'ici, nous avons étudié l'uti- 
lisation des caractères génériques 
avec la commande DIR, mais ils 
s'emploient aussi bien avec COPY, 
DEL, ou toute commande se ré- 
férant à des noms de fichiers. 
D'ailleurs, il est possible qu'ils ser- 
vent également avec des utilitaires 
ou avec Windows. 
Ainsi, lorsque vous faites des re- 
cherches de chaînes de caractères 
ou de noms de fichiers avec des 
utilitaires (comme PC Tools), vous 
pouvez les employer. Il en est de 



celles-ci , nous aborderons 
PPFjBw^yfi fichers , les 


les caractèr 
symboles de 


•= ■ flEE2SB2jSJ| 




Rechercher: |attrib???| 


| Poursuivre | 


L~D Mot seulement "■% 

O Respect des majuscules et des minuscules 


Annuler 






Les caractères génériques fonctionnent sous Windows 





Vous pouvez aussi utiliser les caractères génériques sous Windows 



aura pour effet de faire affi- 
cher tous les noms des fi- 
chiers commençant par 
'bonj', suivi de n'importe 
quel caractère, qui finissent 
par 'ur' et possèdent l'ex- 
tension .exe. 
Apparaîtront à l'écran, aussi 



N'affiche que des fichiers dont le 
nom ne dépasse pas 3 caractères 



C:vD0S>dir ???.•« 

Le uoLune dans Le Lecteur C s'appelle SYSTEME 
Le numéro de série du uoLune est 1C66-81ZB 
Répertoire de CADOS 



rtEM 
MSI) 
MCD 
SÏS 



EXE 
EXE 
EXE 
EXE 

C0M 



12.12.93 
12.12.93 
18 970 30.09.93 
32 838 30.09.93 
158 470 10.03.93 
86 93Z 25.09.90 
9 474 30.09.93 



16:45 
16:45 
6:20 
6:20 
6:00 
17:00 



7 fichier(s) 



6:20 
306 684 octets 
937 984 octets Libres 



Faites des recherches par la longueur des 
fichiers 



même sous Windows, par 
exemple pour le traitement 
de texte Write qui est fourni 
avec ce système d'exploita- 
tion. Si vous recherchez un 
mot, vous pouvez également 
utiliser les caractères géné- 
riques pour simplifier la re- 
cherche, mais il est à craindre 
que le temps de travail ne 
soit alors prolongé car, au 
lieu de cibler un terme pré- 
cis, vous essaierez de trouver 
tous les mots commençant 
par les lettres que vous avez 



PC Novice n°28 ♦ septembre 1 995 



C:\DOS>dir texte» 




Le uoLune dans Le Lecteur C s' appelle SVSTEHE 


Le numéro de série du 


uoLune est 1C66-B12B 


Répertoire de C:\D0S 




TEXTE 1 DOC 


il 11.07.95 10:54 


TEXTE1 TXT 


8 11.07.95 10:53 


TEXTE17 TXT 


24 11.07.95 10:54 


TEXTE2 TXT 


13 11.07.95 10:53 


TEXIE3 TXT 


19 11.07.95 10:53 


5 fichier(s) 


75 octets 




917 504 octets libres 


C:\D0S>copy texte?.* h 




TEXTE1.TXT 




TEXTE2.TXT 




TEXTE3 . TXT 




TEXTE1.DOC 




4 fichier(s) copiéts) 


C:\DOS> 





Les caractères génériques servent dans de 
nombreuses commandes MS-DOS 



indiquées. 

Cependant, vous ne pouvez pas 
utiliser les caractères génériques 
pour les noms de répertoires. Vous 
devez toujours taper les noms 
d'un répertoire en entier. 



- Système (s) indiquant 
au DOS qu'un fichier 
est un fichier système. 
Ces fichiers systèmes 
sont, eux aussi, invi- 
sibles lors de l'emploi 
de DIR. 

L'instruction qui permet 
de modifier les attributs 
des fichiers est : ATTRIB. 
Sa syntaxe est : 
ATTRIB [ajout/sup- 
pression d'un attribut] 
nom_du_fichier [éten- 
du du traitement] 
[Entrée] 



Les Attributs d'un 
fichier 

Un fichier possède 4 attributs per- 
mettant de le caractériser. Ces 
quatre attributs sont : 
-Archive [a) qui est utilisé princi- 
palement par les commandes 
BACKUP et XCOPY, pour 
contrôler la sauvegarde des fi- 
chiers. Cet attribut sert à indi- 
quer les fichiers qui ont été mo- 
difiés depuis la dernière sauve- 
garde. 

- Lecture seule (r pour read only) 
qui protège un fichier en em- 
pêchant sa modification ou sa 
suppression. Lorsqu'un fichier 
possède cet attribut, vous pou- 
vez le lire, mais vous ne pouvez 
plus le supprimer, le renommer, 
ou le modifier (utile pour éviter 
des accidents). 

- Caché (h pour hidden) qui in- 
dique au DOS de ne pas affi- 
cher les fichiers ayant cet attri- 
but, lors d'un DIR. Le fichier est 
bien présent dans le répertoire 
mais " invisible " et vous ne 
pouvez l'utiliser qu'à condition 
d'en connaître le nom. 



- nom_du_fichier précise l'empla- 
cement et le nom du fichier ou 
du groupe de fichiers à traiter 



C:\DIUERS >attrih 




ft 


C 


\DIUERS\TEXTE1 


TXT 


A 


C 


SDIUERSsTEXTEZ 


TXT 


fi 


C 


\DIUERS\TEXTE3 


TXT 


fl 


C 


\DIUERS\TEXTE1' 


.TXT 


A 


C 


\DIUERS\TEXTE1 


DOC 


C:\DIUERS> 









ATTRIB sans options vous per- 
met de visualiser les attributs de 
tous les fichiers du répertoire 



(les caractères génériques sont 
possibles), 
- [ajout/suppression d'un attri- 
but] précise le ou les attribut/s 
à ôter ou à mettre en place, 
sur un ou plusieurs fichiers. Les 
différentes possibilités sont : 
+a : active l'attribut archive; 
-a : désactive l'attribut archive; 
+r : active l'attribut lecture 

seule; 

-r : désactive l'attribut lecture 

seule; 

+h : active l'attribut fichier 

caché; 

-h : désactive l'attribut fichier 

caché; 

+r ; active l'attribut fichier 

système; 

-r : désactive l'attribut fichier 
système; 

-[étendu du traitement] permet 
le traitement des fichiers du ré- 
pertoire en cours et de tous 
ses sous-répertoires. Pour cela, 
vous devez ajouter sur, en fin 
de ligne /s 



39, 



Les types de fichiers 

Le nom d'un fichier est découpé en deux parties : la première 
indique simplement le nom du fichier (généralement, elle pré- 
cise son contenu), et elle est limitée à huit caractères. La secon- 
de partie, de trois caractères maximum, stipule le type du 
fichier. Ces deux parties sont séparées par un point. Par exemple. 
LETTRES.TXT ou DOSSIERS.DOC sont des noms de fichiers. 
Bien que vous puissiez avoir différentes extensions, certaines 
sont très fréquemment utilisées - voire obligatoires - suivant 
le type de fichier : 

- .EXE ou .COM : signifie que ces fichiers sont, en fait, des 
programmes exécutables : ils ne contiennent pas des don- 
nées que vous pouvez manipuler, mais constituent des appli- 
cations vous permettant de travailler. Ces fichiers sont dits 
de types binaires. 

- .BAT : ces fichiers sont également des programmes exé- 
cutables, mais particuliers : ils ne contiennent que des ins- 
tructions de MS-DOS. Ces programmes sont encore appelés 
fichiers batch (par lot), car ils permettent de réaliser plusieurs 
instructions à la suite. 

- . TXT ou .DOC : indiquent des fichiers contenant des don- 
nées. Ce sont les fichiers à manipuler via des programmes 
exécutables et qui renferment principalement du texte 



irs 

„ 
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C:\DIUERS>attrib 

/fî\ C:\DIUERS\TEXIE1.TXT 

A 1 C ADIUERSMEXTE2 . TXT 

W^""---.. C:\DIUERS\TEXTE3.TXT 

A "CrsBmERS\TEXTE17.TXT 

A C : \DIUERSS.ÏEXI£1 . DOC 






C:\DIUERS>attrib (^a~*r~+Ù±exte7 .t*~~~ 


Vous pouvez 

modifier plusieurs 

attributs en 

même temps 




CADIUERS>attrib 

/fiR\ C : SDiyEBS^IEXïEi-: TXT" 


HR r*""e:\DÏUERS\TEXTEZ.TXT 
MjR/ C : \DIUERS\TEXTE3 . TXT 
A C:\DIUERS\TEXTE17.TXT 
A C:\DIUERSSTEXTE1.DOC 

C:\DIUERS> 







ATTRIB vous permet de modifier les attributs des fichiers 
Pour afficher simplement les attri- 
buts que possèdent vos fichiers, 
entrez : 
ATTRIB [Entrée] 



Avec la commande 
DIR 

Le mois dernier, nous avons étu- 
dié la commande DIR avec cer- 
tains de ses paramètres. Il en existe 
d'autres qui utilisent les attributs. Il 
s'agit de : 

Dm /A[attrlbut] [nom_fienier] 
[Entrée] 

ce qui affiche uniquement les 
noms des répertoires et des fichiers 
portant les attributs indiqués. 
Par défaut, DIR présente le nom 
de tous les fichiers, sauf ceux ca- 
chés et systèmes. 
Si ce commutateur est utilisé sans 



*3> 



et vous verrez défiler tous les 
noms des fichiers du répertoire 
en cours, précédés des lettres in- 
diquant les attributs activés. 

Bien sûr, vous pouvez spécifier le 
fichier dont vous voulez voir les 
attributs ; si celui-ci s'appelle MON- 
FICH.TXT, entrez : 
ATTRIB MONTIOH.TXT [Entrée] 

ou, pour visionner les attributs des 
fichiers sur l'unité de disquette A:, 
entrez : 
ATTRIB A: [Entrée] 

Ici, il est tout à fait possible d'utili- 
ser les caractères génériques vus 
précédemment. Ainsi, si vous dé- 
sirez connaître les attributs des fi- 
chiers .EXE, entrez : 
ATTRIB *.EXE [Entrée]. 

Pour modifier les attributs d'un fi- 
chier, entrez le(s) attribut|s| à 
(des)activer suivi(s) du nom du fi- 
chier. Par exemple, pour mettre 
le fichier MONFICH.EXE en lec- 
ture seule et sans l'attribut archive, 
saisissez : 

ATTRTB +R -A MONPICH.TXT 
[Entrée] 



C:SDOS>attribCr»j}>* 

C:\DOSSFDISK.EXE 



C:\DOS\FORMAT.COM 

C : SDOSSFAS IHELP . EXE 

C: \DOSSFASTOFEN.EXE 

C:\DOSSFC.EXE 

C:\DOS\FIND.EXE 

C: SDOSSFOSSHELL.INI 



Affiche les attributs 

de tous les fichiers 

qui commencent 

par 'f 



C:SDOS>attrib (f*Tè$^* 

C: SDOS\FDISK.EXE 
A C: SDOSSFASTHELP.EXE 
A C:\DOS\FASTOPEN.EXE 
A C: SDOSSFC.EXE 
A C:\DOS\FIND.EXE 

C :SD0S>attrib<Ji»[i5 x * ■ 

A C : SDOSSFASTHELF . EXE 
A C: SDOS\FflSTOPEN.EXE 



Affiche les attributs 
des fichiers dont le 
nom débute par 'f 
et l'extension par 



Affiche les attributs 

des fichiers dont le 

nom commence 

par 'fa' et l'exten- 

tion par 'e' 



C :\D0S>attrib<J2?TL5>-*__ 

C : SDOSSFDISK . EXÉ" " " " 
A C: \DOS\FC.EXE 
A C: \DOS\FIND.EXE 

CAD0S> 



Affiche les attributs 
des fichiers qui débu- 
tent par 'f et dont le 
nom n'excède pas 5 
. caractères 



ATTRIB peut être utilisé avec les caractères génériques 



Comme précédemment, vous pou- 
vez utiliser les caractères génériques. 
Par exemple, pour interdire l'efface- 
ment de tous les fichiers contenus 
dans le répertoire \SAUVE et dans 
tous ses sous-répertoires, entrez : 
ATTRIB +R \SAUVEW /S 
[Entrée] . 



préciser l'attribut (DIR /A (Entrée)), 
DIR affiche le nom de tous les fi- 
chiers, y compris ceux cachés et 
systèmes. 

Vous pouvez préciser plusieurs at- 
tributs en les collant les uns aux 
autres. 
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C:\DIUERS>dir 

Le uolume dans Le Lecteur C s'appelle SYSTEME 
Le numéro de série du uolume est 1C66-81ZB 
Répertoire de C:\DIUERS 



<REP> 
<REP> 
2 fichierCs) 



C:sBIUERS>dir /a 



11.07.95 10:57 
11.07.95 10:57 

octets 
921 600 octets libres 



Le uolume dans Le Lecteur C s'appelle SYSTEME 
Le numéro de série du uolume est 1C66-812B 
Répertoire de C:\DIUERS 



TEXTE1 
TEXTE2 
TEXTE3 



<REP> 

<REP> 
TXT .- 

TXT-* 
TXT 
5 fichier(s) 



11. 07^35-- lu :57 

^-tr.07.95 10:57 

"8 11.07.95 10:53 

13 11.07.95 10:53 

19 11.07.95 10:53 

40 octets 

921 600 octets libres 



Ces fichiers sont 

cachés (attribut 'h ' 

activé), mais visibles 

par un dir/a 



i dir/a affiche tous les fichiers, 
même ceux cachés 



Attributs : 

h fichier caché 


-h 


fichier non caché 


s 


fichier système 


-s 


fichier non système 


a 


fichier à archiver 


-a 


fichier archivé 


r 


fichier lecture seule 


-r fichier autre que lecture 
seule 



Evidemment, ce paramètre est 
compatible avec ceux examinés le 
mois dernier. Par exemple, pour 
ne lister que les fichiers cachés 



non systèmes du répertoire cou- 
rant, page par page, tapez : 
DIR /P /AH-S [Entrée] 

Ces quelques commandes peu- 
vent vous faciliter la tâche. Les 
manipulant mieux, vous accroîtrez 
rendement et qualité de travail. 
Nous en étid/erons d'autres, dès 
le mois prochain. ♦ 

Laurent Barrât 



▼ Avec ATTRIB, vous pouvez 
cacher même des répertoires ! 



On active 

l'attribut 'h' 

(caché) sur un 

répertoire 



C:\DIUERS>dir 

Le uolume dans le lecteur C s'appelle SYSTEME 
Le numéro de série du uolume est 1C66-B1ZB 
Répertoire de C:\DIUERS 



"•* BANC 



<REP> 
<REP> 
<REP> 



^R£B> 



11.07.95 11:21 
11.07.95 11:21 
11.07.95 11:22 
11.07.95 U:22 
octets 
925 696 octets libres 



-_.._ 4 fichier(s) 

C : \DIUERS>attr ibQJTsecreV) 
C:\DIUERS>dir 



Le uolume dans Le Lecteur C s'appelLe SYSTEME 
Le numéro de série du uolume est 1C66-81ZB 
Répertoire de C:SDIUERS 



Le répertoire 

n'est plus 

visible, mais 

existe toujours. 



<REP> 
<REP> 
BftNQUE <REP> 

*^- -\ 3 fichier(s) 

CABIUERS> 



11.07.95 11:21 
11.07.95 11:21 
11.07.95 11:22 

octets 
925 696 octets libres 



*3 



Application :voir Programme 
Fichier : il constitue l'unité de base de stockage 
de votre ordinateur ; c'est un ensemble cohé- 
rent d'instructions stockées sur un support 
magnétique (disque dur ou disquettes). Le fichier 
contient des informations encore appelées don- 
nées, il vous permet, ainsi qu'à MS-DOS, de dis- 
tinguer et de regrouper différentes familles de 
données. Un programme, un texte, une feuille 
de calcul, un graphique sont donc stockés sous 
forme de fichiers. Tout fichier porte un nom sti- 
pulant le type d'informations qu'il contient. 
MS-DOS : signifie Microsoft Disk Operating 
System (Système d'Exploitation sur Disque de 
Microsoft). Ce programme qui - automatique- 



ment démarré chaque fois que vous allumez votre 
ordinateur -s'appelle un Système d'Exploitation. 
Programme .-ensemble des instructions commandant 
à l'ordinateur l'exécution de certaines tâches. C'est 
le synonyme de logiciel et d'application. 
Programme exécutable : programme qui se 
lance, qui s'exécute, si l'on tape son nom suivi 
de la touche tEntrée). 

Répertoire : endroit où vous placez des fichiers, 
de même nature ou formant un tout cohérent 
(voir PCNOVICE n° 26). Ils ont une structure arbo- 
rescente (forme d'arbre inversé) et le répertoi- 
re situé tout en haut (le père de tous les autres) 
s'appelle le répertoire racine. 
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s vrais problèmes 
des débutants. 
Maîtrisez le MS-DOS. 
Qu'est-ce qu'un virus ? 



Enti virus Scan & Clean. 
HIELD. un vrai chie 
de garde. 
23 jeux pour Windc 



STEREO SHELL 
gestionnaire de fichiers. 
Des jeux, des images et 
des sons. 



B^DO 



r Vl°9 



^kpour PC. 
.es formats d'images 
Les polices de cai.i' !'■."■. 
sous Windows. 



Vl°6 




El 

1 

jeAsM 

tateu^B 



■aage< 
/s. 

m 



La Musique As^| 
par Ordinate uJ 
La mémoire jj^H 

de base du 
lent de textes, 
iprendre le CONFIG.SYS 
.UTOEXEC.BAT. H 
t ! IT. le mini traitement 
de lextes. 

SVGA pour visualiser 

vos im^H 
Images dêsynmèse. 
Emulateur Minitel 
pour Wndow^M 
VIRGULE, un outil pour 
vos lettres. 



Zooms et fractales. 
Sécurisez vos données. 
Les bugs sur PC. 
WRITE : Mieux qu'une 
machine à écrire. 
POV : Votre première 
image de synthèse. 

DISQUETTE 

Un opéra rock sous 

Windows. 

Logiciel de morphing. 

Des images pour 

vos musiques. 

Des jeux. 
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La programmation événe- 
mentielle avec Visual Basic 
Les maths en assembleur. 
Gestionnaire de * 
programme de Windows. 
Gérez la mémoire haute. 
Initiation à la création ^ 
d'images de synthèse. 

DISQUETTE 

Anatomie du corps 
humain. 

Capteur d'écran. 
Correcteur anglais. 
Des jeux. 



rVH8 



Initiation à l'assembleur. 
Les cadres de Visual Basic. 
WRITE, suite et fin. 
Le CD-Rom et le 
multimédia. 
Initiation à la création 
d'images de synthèse. 

DISQUETTE 

Utilitaire pour abréger 
la frappe au clavier 
"Checkez" votre ordinateur 
Des jeux. 



Vl°20 



Le graphisme avec 
Qbasic. 
Organisez vos 
programmes avec 
Visual Basic. 
Les anti virus et le DOS. 
L'enregistreur de 
Windows. 
Installez une carte 
dans votre PC. 
Initiation au multimédia. 
Initiation a la création 
d'images de synthèse. 



DISQUETTE 

Un visualiseur sous DOS 
Des animations, des 
fontes, des cliparts. 
Des jeux dont DaD. 



V^Le groupe accessoires 
pour Windows. 
Les images de synthèse. 
Les attributs de fichiers 
avec DOS6. 

Les commande RD, MD. 
TREE. CD... 



Affichez vos images GIE 
Modifiez le curseur de 
votre souris. 
Des images, des jeux et 
des polices de caractères. 



A la découverte de 

Norton Utilities V7.0. 

Programmez en langage 

machine. 

Images de synthèse. 

"Bootez" à la carte. 

DISQUETTE 

Des utilitaires pour 

Windows. 

Des jeux, des cliparts. 

TEASER. 



GEMULATOR, un ST 
dans votre PC ! 
Le presse papier de 
Windows. 

Initiation à l'assembleu 
^ites le ménage dans 
vos données. 




Une tonne de jeux 
pour votre PC. 



meros 
.vous 



Les événements et 
Visual Basic. 
Comment accélérer 
votre disque dur. 
WIN.INI, initialisez 
Windows. 

Les CD photos en action. 
Initiation à la création 
d'images de synthèse. 

DISQUETTE 

La chasse aux fichiers. 
Une carte du ciel. 
Des icônes animées. 
Des jeux. 



mi 



Installez un second 
lecteur de disquettes. 



Un traitement d 
Créez vos paysa| 
en relief. 
Un gestionnaire! 
sous DOS. 
Des dessins vec 
Des jeux. 



Gestion des sons 
avec Visual Basic. 
Qbasic et les fichiers. 
Les fichiers d'initialisation 
de Windows. 
RAMDRIVE, un disque 
virtuel. 
La norme MIDI. 



>23- 

Les fichiers bina 
directs ou séqu 
avec Qbasic. 
Les astuces poui 
manipuler les ii 
avec Visual Basi 
Les subtilités de 
A la découverte 
l'Audio et le M. 

DISQUETTE 

Une horloge n 
génération. 
Un pense bête 






DISQUETTE 


DISQUETTE 




Les propriétés du Visual 




1 3 Midifiles. 


Une trousse anti virus. Basic. 




Des modules sonores. 


Un visioneur multimédia. Initiation à l'assembleur 


LES 


Affichez vos images. 


Ecrivez vos partitions Compressez vos données. 


HORS 


Des jeux. 


musicales. 




Un player pour DOS. 


Des jeux. 


DISQUETTE 

Des économiseurs d'écran 


SÉRIES 








-vin 


V| Q |0 psychédéliques. 

Embellissez vos CD-Rom. 
Le panneau de Des jeux. 


vw 




Initiation au multimédia. 




L'art du partage sous 


configuration de 


-_ 


Pour bien débuter 




, Windows (OLE). 


Windows. 




r /TI5 


avec votre PC. 




1 Initiation à l'assembleur. 


Initiation à l'assembleur. 








1 Images de synthèseO 


Apprendre le Basic. 




Les fichiers .PIF de 


ni 




DISQUETTE 


UNDELETE pour 
Windows. 




Windows. 
Apprendre le Basic. 




lune image de synthèse. 






Les commandes et 


Découvrez le monde des 




lun traducteur de 


DISQUETTE 




boutons de Visual Basic. 


logiciels éducatifs. 




Blangue anglaise. 


Des économiseurs 




Initiation à l'assembleur 






ftlaugez votre 


d'écran. 
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Configuration. 


L'écriture pour les 




DISQUETTE 




■ftjne carte de France. 


moins de 8 ans. 




Visualisez vos icônes. 


20) astuces pour votre PC. 




Des jeux. 


Faites vos cocktails. 




Un clone du célèbre 






VM2 


Des jeux. 




Scrabble. 

Des jeux pour DOS et 

Windows. 


Vl°<r 




fii*. 




Le panneau de 


-Vl Q ld. 






Le multimédia. 




configuration de 
Windows. 


W6 EPUISE 




f 1 if - 

Organisez la mémoire 


l'informatique du futur. 




Initiation à l'assembleur. 
Images fractales. 


de votre PC. 
L'impression sous 


Vl°5 




UNFORMAT et UNDELETE 


Windows. 


Entrez dans le monde de la 




sous DOS. 














■ ■ «■ ^ 


communication. 



manque t-il ? 




Créez vos imai 
Programmez un ' 
avec Qbasic. 
Utilisez les fonctior 
graphiques avec 
Visual Basic. 
Faire des copies avec 
MS-DOS. 



Bforrf 

pcède^ 
? config 

hangez i 
■écran de ] 

jindows. 
ïes économis 
Bécran. 
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Votre Premier contac 
avec MS-DOS et 



DISQUETTE 

Un dictionnaire poi 



)n gestionnaire 



Des jeux et des 



battre 
le base 

nages 
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Comment utiliser 
les répertoires de 
votre disque. 
Déplacez et changez 
les icônes de Windows. 
Calculez le 

remboursement d'un prêt. 
Dessinez vos cartes 
postales. 

DISQUETTE 

Un tableur 

Vérifiez si votre Pentium 

est bogue. 

De s jeux 



Vt°27 



DISQUETTE 

Les disques durs, 
comment ça marche ? 
Les répertoires DOS et 
Windows. 

Créez une disquette 
AutoBoot. 

Mettez de l'ordre sur 
votre bureau Windows. 
Créez vos propres icônes. 



Pour 
49 francs + ! I 

J.D. . 
92 

(indiquez au dos du ch 
ne correspond pa 



commander les numéros : adressez un chèque de 
rancs de participation aux frais de port par exemplaire à 
ress 1 05, rue Jules Guesde, 
32 Levallols-Perret Cedex 

ue le ou les numéros choisis, si l'adresse indiquée sur le chèque 
à l'adresse de livraison, précisez-la sur le verso du chèque.) 




Des logiciels dont 
vous êtes le héros 

A réaliser chez vous 



v*. 









Jtti» 






fkjlU. 




..,..,- 













































DATA permet d'utiliser l'éditeur du Qbasic pour 
taper le texte. 

Les jeux d'aventures sont des logiciels qui projettent 
le joueur dans des univers exotiques. Il doit découvrir 
des énigmes, trouver des secrets cachés et explorer 
son nouvel environnement. La programmation des 
jeux d'aventures est assez complexe, ma/s heureu- 
sement pour nous, il existe une catégorie de jeux 
simples à réaliser : "les logiciels dont vous êtes le 
héros". 

Le principe de ces jeux est copié sur celui des "livres 
dont vous êtes le héros", ouvrages qui ont eu un grand 
succès voici une dizaine d'années. Le système en est 
simple.: à la fin de chaque paragraphe, le joueur est 
confronté à plusieurs choix. Sa sélection l'aiguille vers 
un autre texte, par exemple, le paragraphe 28 détaille 
ce que voit le joueur en entrant dans une pièce. La 
description se termine par plusieurs possibilités : si le 
joueur veut quitter la pièce, il se reporte au paragraphe 
78, pour étudier l'étrange tableau qui se trouve sur 
le mur, il se rend au paragraphe 32, et, pour cher- 
cher un passage secret, il se plonge dans la lecture 



Vous voulez écrire vos propres programmes ? Vous sou- 
haitez devenir un auteur de jeux vidéo ? Rien de plus 
simple ! Pour la suite de notre série d'initiation à la pro- 
grammation des jeux, vous allez apprendre aujourd'hui 
à réaliser un jeu d'aventures. 



du paragraphe 40. La lecture d'un tel ouvrage n'est 
pas linéaire, le lecteur fait ses choix et se déplace dans 
l'aventure, au gré de sa fantaisie. 

Un peu de programmation 

Le système des "livres dont vous êtes le héros" est fa- 
cile à adapter à l'informatique. Il suffit de stocker les 
textes en mémoire et de gérer les liens existant entre 
les paragraphes. Mais comment réaliser cela en 
Qbasic ? C'est ce que nous allons étudier. Le premier 
problème à résoudre est la création du scénario qui 
consiste à entrer des données dans un programme. 
Heureusement pour nous, il existe déjà une instruc- 
tion permettant de stocker des informations dans le 
corps d'un programme : l'instruction DATA. 



Exemple de scénario 

' * DEFINITION DU SCENARIO • 

1 * PARAGRAPHE 1 

DATA 1 

DATA "Vous êtes dans une grande pièce." 

DATA "D. y a deux portes, une table," 

DATA "une armoire et un étrange tableau." 

DATA "*" 

DATA "Sortir de la pièee",10 

DATA "Examiner le tableau", 2 

DATA "Fouiller les meubles", 5 

DATA "*" 

' * PARAGRAPHE S * 

DATA 2 

DATA "Le tableau représente l'image" 

DATA "d'un jeune homme tenant un" 

DATA "vieux manuscrit. Vous éprouvez" 

DATA "une sorte de malaise devant" 

DATA "ce spectacle" 

DATA "*" 

DATA "Sortir de la pièce", 10 
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DATA "Regarder la signature", 3 
DATA "Fouiller les meubles", 5 
DATA "»" 

' * INDICATEUR FIN DE SCENARIO * 
DATA -1 

L'encadré "Exemple de scénario" vous montre [a struc- 
ture d'un te! scénario. Chaque paragraphe est dé- 
fini par un numéro, un message et plusieurs options. 
Le message est constitué de multiples lignes. Cela 
nous évite d'avoir à écrire une routine de formatage 
pour découper le texte, lors de l'affichage sur l'écran. 
La dernière iigne ne contient que le caractère "*". 
C'est un indicateur de fin de texte. Les options sont 
constituées d'un texte et d'un numéro. Le texte est la 
description d'une action exécutable par le joueur, 
tandis que le numéro précise le paragraphe corres- 
pondant à l'action. De la même manière que pré- 
cédemment, le caractère "*" signale au programme 
la fin des données. Il faut également un système 
pour spécifier la fin du scénario : c'est le rôle du code 
-1 qui se trouve dans le dernier DATA. Lorsque le pro- 
gramme lit la valeur -1 , il sait qu'il a atteint la fin du 
scénario et ne va pas plus loin. 

Stockage des données en 
mémoire 

La manière dont l'ordinateur fonctionne est assez dif- 
férente du système régissant la pensée humaine. 
C'est pourquoi le programme doit lire les DATA et 
convertir le scénario dans une forme plus utilisable 
pour lui. L'encadré "Stockage des données en mé- 
moire" vous montre la structure de stockage que 
nous avons choisie. Le tableau messages () contient 
précisément les messages de tous les paragraphes. Le 
tableau NbOptionsf) renferme le nombre d'options de 
chaque paragraphe. Le tableau optionSd possède 
le texte de toutes les options du scénario. Les nu- 
méros des paragraphes correspondant aux diffé- 
rentes options sont stockés dans le tableau chaî- 
nage!). 

Stockage des données en mémoire 

CONST MAXPARAQRAPHE = 100 

OPTION BASE 1 

REDTM SHARED message$(MAXPARAGRAPHE, 10) 

REDIM SHARED NbOptionsCMAXPABAGRAPHE) 

REDIM SHARED option$(MAXRARAGRARHE, 3) 

REDIM SHARED ehainage(MAXPARAGRAPHE, 3) 

Le programme HEROS. BAS présent sur la disquette du 
mois est un exemple complet de "logiciel dont vous 
êtes le héros". Il utilise la fonction SaisieScenario pour 
lire le contenu des DATA et stocker le tout en mé- 
moire. Cette fonction renferme plusieurs boucles im- 
briquées. Chaque boucle contrôle un aspect parti- 



culier : l'une charge les messages en mémoire, une 
autre analyse les options et les stocke en mémoire. La 
boucle principale s'exécute, tant qu'elle ne rencontre 
pas un paragraphe dont le numéro soit égal à -1 . 

Routine SaisieScenario 

' * CONVERSION DATA => MEMOIRE * 
SUB SaisieScenario 
DIM n 
DM c 

DIM paragraphe 
DTM1$ 

' * BOUCLE LECTURE PARAGRAPHE * 
DO 
READ paragraphe ' LECTURE NUM. PARA- 
GRAPHE 

D? paragraphe = -1 THEN EXTT DO ' TEST SI 
FIN DU SCENARIO 

' * LECTURE DU TEXTE * 
n = 
DO 
READ 1$ ' LECTURE LIGNE DE TEXTE 

TF 1$ = "*" THEN EXTT DO ■ TEST SI FIN 
DES LIGNES 

n = n + 1 ' MISE A JOUR NB DE LIGNES 
message$(paragraphe, n) = 1$ ' STOCKAGE 
LIGNE DE TEXTE 
L00P 

' * LECTURE DES OPTIONS * 
n = 
DO 
READ 1$ ' LECTURE TEXTE OPTION 
D? 1$ = "*" THEN EXTT DO ' TEST SI ITN 
DES OPTIONS 

n m n + 1 ' CALCUL NB OPTIONS 

option$(paragraphe, n) = 1$ ' MEMORISA- 
TION TEXTE OPTION 

READ ' LECTURE CHAINAGE OPTION 

ûhainage(paragraphe, n) = c ' MEMORISA- 
TION CHAINAGE 
L00P 

NbOptions(paragraphe) = n ' MEMORISATION 
NB OPTIONS 

LOOP 
END SUB 

Affichage d'un paragraphe 

Puisque nous savons comment s'effectue le stockage 
des paragraphes en mémoire, nous pouvons passer 
à l'étape suivante : l'affichage des données sur l'écran. 
Lors de la conception initiale du projet, nous vou- 
lions un affichage esthétique avec plusieurs couleurs. 
Hélas, la réalisation en est difficile, du fait des limita- 
tions graphiques du Qbasic qui ne permet pas d'af- 
ficher des caractères de couleurs sur un fond nuancé 
quelconque. La teinte de fond est obligatoirement 
la couleur 0, c'est-à-dire la noire. Ce défaut ne provient 
pas du Qbasic mais du RC. lui-même. En effet, le 
basic ne possède pas d'instructions graphiques 



o 



ïi> 
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propres et se contente d'utiliser celles mises à sa dis- 
position par l'ordinateur. C'est dommage, car il est 
aisé de concevoir une routine permettant d'afficher 
des caractères avec des couleurs de forme et de fond 
différentes. 




Voici à quoi ressemble notre jeu d'aventure. La pré- 
sentation n'est pas formidable. Nous verrons com- 
ment l'améliorer dans le prochain article. 

A cause de cette limitation, notre affichage n'est pas 
très esthétique. Le texte est montré en caractères 
bleus sur un fond noir, tandis que les options sont 
dessinées en caractères rouges sur fond noir Ce n'est 
pas génial, mais nous tenterons le mois prochain 
d'améliorer cette présentation. C'est la routine 
AffParagraphe qui gère l'affichage d'un paragraphe : 
elle présente le texte du paragraphe, puis les diffé- 
rentes options. A chaque option, elle associe un nu- 
méro d'identification ( 1 , 2 ou 3]. 

Routine Af f P ar agra p ne 

' * AFFICHAGE DU PARAGRAPHE GOURANT * 
SUB AffParagraphe (paragraphe) 

DM n 

DIM 1$ 

DIM ligne 

DIM colonne 

OLS ' EFFACEMENT ECRAN 

' * AFFICHAGE DU TEXTE * 

ligne = 7 ' LIGNE DE DEBUT DU TEXTE 

colonne = 4 



TEXTE 
COLOR 3 
n= 1 
DO 



' COLONNE DE DEBUT DU 



' COULEUR DU TEXTE 

' IN1T COMPTEUR DE LIGNE 



1$ = message$(paragraphe, n) ' LECTURE 
LIGNE 

IF 1$ = "" THEN EXTT DO ' TEST SI DER- 

NIERE LIGNE 

LOCATE ligne, colonne ' POSITIONN. CURSEUR 
PRTJST 1$ ' AFFICHAGE TEXTE LIGNE 

n = n + 1 ' MISE A JOUR NUM LIGNE 

ligne - ligne + 1 ' MISE A JOUR POS AFFICH. 
LOOP 

' * AFFICHAGE DES OPTIONS * 
COLOR 4 ' COULEUR OPTION 

ligne =14 ' LIGNE DEBUT AFF 

colonne = 6 ' COLONNE DEBUT AFF 

FOR n = 1 TO NbOptions(paragraphe) 
BOUCLE OPTIONS 



LOCATE ligne, colonne ' POS CURSEUR 
PRTNT n; ") "; option$(paragraphe, n) ' AFF 

OPTION 

ligne = ligne + 1 
NEXT n 

END SUB 

Attente du Choix du joueur 

Lorsqu'un paragraphe est affiché à l'écran, le joueur 
doit choisir l'une des options : il lui suffit de taper sur 
le clavier le chiffre correspondant { 1 , 2 ou 3). Le pro- 
gramme identifie alors l'option, détermine le numéro 
du nouveau paragraphe et l'affiche sur l'écran. La 
routine AttChaînage a pour tâche d'attendre la sé- 
lection de l'une des options par le joueur. Pour ce 
faire, elle consulte le clavier avec l'instruction INKEYS. 

Routine AttChaînage 

' • ATTENTE DU CHOIX DU JOUEUR « 
FUNCTION AttChaînage (paragraphe) 
DIM n, c$, v 
DIM NouveauParagraphe 

n = NhOptions(paragraphe) ' LECT. NB OPTIONS 
DO 
c$ - INKEY$ ' LECTURE CLAVIER 

v = VAL(c$) ' LECT. NUMERO SELECTION 

IF (v <> 0) AND (v <= n) THEN ' TEST SI 
SELECTION VALABLE 

NewParagraphe = chaïnage(paragraphe, v) ' 
LECTURE CHAINAGE 

EXIT DO ' SORTIE BOUCLE 

END IF 

IF c$ = CHR$(27) THEN ' TEST SI PRESSION 
SUR TOUCHE [Echapl 

NewParagraphe = -1 ' MEMORISATION 
DETECTION [Echap] 

EXIT DO ' SORTIE BOUCLE 

END IF 
LOOP 

AttChaînage = NewParagraphe ' PARAMETRE 
DE RETOUR FONCTION 
END FUNCTION 

L'instruction VAL sert à convertir un chiffre stocké dans 
une chaîne alphanumérique en une valeur numé- 
rique. Par exemple, la conversion de la chaîne "2" 
donne la valeur 2. Evidemment, cela ne fonctionne 



Le programme 
HEROS. BAS 

La disquette contient le programme 
HEROS.BAS. C'est un petit scénario d'une dizai- 
ne de paragraphes. Vous pourrez le charger 
avec le Qbasic et tester le système. La pré- 
sentation est sommaire mais fonctionnelle. 
Nous verrons le mois prochain comment amé- 
liorer l'aspect graphique du logiciel. 
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qu'avec des chiffres. La conversion de la chaîne "A" 
donne la valeur 0. Cette fonction sert à identifier le 
chiffre frappé par le joueur sur le clavier ( 1 , 2 ou 3). 
Un test supplémentaire existe également, pour véri- 
fier que le joueur ne sélectionne pas une option ab- 
sente sur l'écran. Prenons, par exemple, un para- 
graphe avec deux actions possibles seulement. Si le 
joueur tape sur la touche [3J, il y aura un problème. 
Pour éviter cela, le programme lit le nombre d'op- 
tions dans le tableau NbOptions() et vérifie que le 
choix du joueur soit inférieur ou égal à cette limite. 
Lorsque le choix est reconnu, le programme consulte 
le tableau chaînage(J pour découvrir le numéro du 
paragraphe correspondant au désir du joueur. 
L'instruction utilise ensuite ce numéro comme para- 
mètre de retour de la fonction. 
Cette routine intègre également la détection de la 
touche (EchapJ. En effet, tout programme doit com- 
porter une fonction d'arrêt. Sans cela, il faudrait cou- 
per l'ordinateur pour stopper le programme. Par 
convention, la touche fEchap] est affectée à ce rôle. 
Son code ASCII est le numéro 27. Lorsque la routine 
détecte ce caractère, elle retourne la valeur -I . C'est 
un indicateur qui informe le reste du programme du 
fait que le joueur veut quitter le logiciel. 

Boucle principale 

La boucle principale du programme gère l'exécution 
du jeu. Elle est simple, car elle se contente d'appeler 
les différentes routines que nous avons déjà exami- 
nées. Elle initialise le mode graphique, charge le scé- 
nario en mémoire et tourne sur elle-même, tant que 
le joueur ne donne pas l'ordre de quitter le jeu. La 
seule variable qu'elle utilise est la ParagrapheCourant 
contenant le numéro du paragraphe présent sur 
l'écran. 

Boucle principale 

SCREEN 13 ' ACTTVATION MODE VGA 

CALL SaisieScenario ' LECTURE DES DATAS 



ParagrapheCourant = 1 
DO 



PARAGR. DE DEBUT 



Instruction DATA 

L'instruction DATA permet de stocker des infor- 
mations en mémoire. Il peut s'agir de chiffres 
ou ds textes. Pour lire le contenu d'un DATA, 
il faut utiliser l'instruction READ <READ=Lec- 
ture en anglais). La lecture est séquentielle, 
autrement dit l'instruction READ lit le conte- 
nu des DATA dans l'ordre de leur apparition 
dans le listing. 



CALL AffParagraphe(ParagrapheCourant) ' AFP 
PARAGRAPHE 

rep = AttChaïnage (ParagrapheCourant) ' 
ATTENTE SELECTION OPTION 

IF rep = -1 THEN EXTT DO ' TEST FIN" DE JEU 

ParagrapheCourant = rep ' NOUV. PARAG. 
LOOP 
END 




Lorsque le jeu arrive à la fin, il offre la possibilité de 

recommencer à partir du début. Pour refuser cette 

éventualité, il suffit de presser sur la touche 

[EchapJ. 

Pour finir 

Vous pouvez le constater à la lecture de cet article, il 
est simple de programmer le noyau d'un jeu de type 
"logiciel dont vous êtes le héros". Le programme pré- 
senté dans ces lignes n'est ni esthétique ni ergono- 
mique. C'est un système simpliste qui ne sert qu'à 
illustrer le principe de jeu. Dans le prochain article, 
nous verrons comment il est possible d'améliorer la 
présentation et le confort d'utilisation. En attendant, 
vous pouvez toujours vous amuser à écrire vos 
propres scénarios. ♦ 

Pierre Butant 



Lp * Vous vous sentez 
r-^ abandonné devant: 
(O^ votre PC ? 
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L'ami Théodule 

Français et mathématiques 



» 



Théodule est un compagnon informatique qui suivra la 
scolarité de votre enfant pendant plusieurs années, tout 
en lui offrant une palette d'activités distrayantes. 




J ^-v 



Ce programme se veut être tout 
d'abord un environnement. Un 
ensemble d'utilitaires 
l'image du programme 
Windows pour le PC en 
informatique) est donc 
proposé dès la sixième et ■ ^ 
se prolongejusqu'en troi- 
sième. Ces outils sont 
nombreux et dépendent à 
la fois de l'âge de l'enfant et de 
la matière choisie (Français et 
maths ou Anglais, pour l'instant). 
On y trouve, par exemple, des 
ateliers d'enregistrements, de des- 
sins, d'animation, une calculette, 
un bloc-notes, un quizz, des jeux, 
etc. Chaque année, il suffit de 
compléter avec les applications 
de Français et de maths du 
niveau de l'élève pour 
avoir, dans chacune 
de ces matières fon- 
damentales, un stock 
de I 000 exercices. 
Cet environnement n'apporte 
pas seulement une aide de 
cours, mais également de la do- 
cumentation annexe, une calcu- 
lette, un bloc-notes, des petits jeux 
d'accompagnement, bref, tout un 
univers permettant à la fois de tra- 
vailler sur des matières tradition- 
nelles, comme les maths ou le 
Français, et de s'amuser un brin 
avec des jeux intelligents et bien 
faits, comme Superski et Swap. 
En votre qualité de parents, vous 
aurez \a possibilité de contrôler 
les matières abordées, le temps 
passé et les notes obtenues. 



Très agréable d'emploi et d'une 
présentation séduisante, ce 
'Théodule" est sonorisé très 



"V 



Le savant Théodule et son compa- 
gnon Elomir vous guideront tout au 
long du programme. 

I 



agréablement avec des bruitages 
et des séquences audio de 
grande qualité qui peu- 
vent être abrégés d'un 
simple clic. Une aide en 
ligne permet, à 
chaque instant, 
de ne pas être 
bloqué dans un 
écran. 

I Quant aux exer- 
cices, ils suivent 
à la lettre et au 
chiffre le contenu 
des programmes 
officiels, cela va- 
sans dire. ♦ 

Léopofd 
Braunstein 



Fiche technique 

Collection Bureau Magique : 

i rançais ei Maths avec 

Théodule 

Editeur : Edusofl 

CD-Rom pour DOS unique- 



Pi [-86 ou pi 
2 Mo de Ram 
disque dur. 



Existe aussi en Anglais, de la 
6 -i la : 

Français-Maths Ecole 
pour la grande section de 
maternelle 
jusqu'au < M2 
disquettes uniquemeni 
Prix : environ 500 E 
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Le laboratoire. C'est à partir de cet écran que démarrent toutes les activités. 














Un clic sur l'une des 
icônes permet de reve- 
nir à l'écran de départ 
ou d'obtenir de l'aide 
sur le fonctionnement 
du labo. 


\ Le premier jeu propo- \ Cette boîte contient 

se est Superski. le sommaire, c'est-à- 

\ dire les matières sur les- 

\ quelles votre enfant 

\ peut plancher. 




ici, vous pouvez 
avoir une petite 
démonstration des 
différents instru- 
ments du labo. 




Le lexique anglais 
contient plusieurs 
centaines de mots 
courants avec leur pro- 
nonciation. 



1 1 



Grâce à cette icône, 
vous pouvez vérifier 
le temps passé par 
votre enfant sur les 
tâches que vous lui 
avez confiées. 



L'atelier de dessins 
donne les outils 
nécessaires pour 
orner toutes les pro- 
ductions de l'enfant. 



Le lecteur de CD. 
Vous pourrez écou- 
ter de la musique, 
tout en effectuant 
les exercices de - 
Théodule. 




Dans ces tiroirs, on peut 
ranger des objets dont 
on ne se sert pas, par 
'exemple, les pots de pin- 
" ceaux représentant l'ate- 
lier de dessins. 



L'atelier d'animation 

permet de construire 

des séquences animées, 

après avoir travaillé les 

dessins dans l'atelier 

adéquat 



Le moniteur 
télé propose 
une dizaine 
de vidéos. 



Le carnet 

de notes 

qui contient 

le bilan du 

travail. 



Le deuxième 

jeu proposé : 

Swap. 



Le réveil s'impo- 
se qui ne per- 
met pas d'ou- 
blier l'heure... 



Le studio de musique. 



La calculette, un outil 
indispensable du 
module de mathé- 
matiques. 

La radio. 



Le carnet de configu- 
ration qui permet de 
régler certains para- 
mètres du programme 





Une dizaine de titres 

peuvent être placés en 

musique de fond. 
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L/n ate//er cte dessins permet de fabriquer des images Une fois les images choisies, l'enfant pourra les animer \ 



ou de modifier celies qui existent déjà sur le CD-Rom 



i i 




dans un diaporama. 







^-rtclx oe^ oe^rers. 



APpUcftTl'oMÈ. CsO BO©£.tW 



Si te "labo" vous 

apparaît trop 

encombré, vous 

pouvez décider de 

ne faire apparaître 

qu'un certain 
nombre d'objets, 
bref, de personnali- 
ser l'environnement 
de travail. 



Une dizaine de petites vidéo amusantes 

ou instructives, comme le décollage de 

la fusée Ariane, sont visionnables grâce 

à cette " théovision ". 



En cliquant sur le globe, 
vous accédez, soit à une 
découverte succincte du 
climat et des pays, soit 
un test qui permet de s'au- 
to-évaluer sous les com- 
mentaires sarcastiques du 
singe Elomir (nom d'une 
cacahuète !) 



Le carnet de notes ren- 
seigne les parents sur les 
performances de leurs 
enfants. 





En Français 3e, il y a 
quatre chapitres principaux : 
les catégories gramma- 
ticales ; le verbe ; l'or- 
thographe ; la phrase. 
Une image et un dia- 
logue sonorisés peuvent 
commencer une séquen- 
ce. Elle sera suivie par un 
rappel de cours qu'il est 
possible de faire apparaître 
à tout moment et, ensui- 
te, par une série de 9 exercices. La correction est indiquée ici en rouge. Un com- 
mentaire additionnel permet de comprendre pourquoi l'erreur s'est produite. Dans 
la partie gauche de l'image, des outils sont disponibles (comme le bloc-notes) et 
l'on peut revenir à l'image principale, c'est-à-dire au labo. 
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En maths, une seule épreuve a été tentée 
| et le résultat est tout juste moyen : 10/20 



Comme pour le 

Français, un rappel 

de cours précède 

les exercices. 



I i i 




Enfin, à l'issue de la phase de travail, les enfants s'amusent beau- 
coup avec Swap, un jeu de réflexion dans lequel les pièces disparais- 
sent, si deux de même couleur sont mises côte à côte, et Super Ski, 
un jeu d'adresse et d'action très bien réalisé. 



i 



Utilitaires : ce sont des pro- 
grammes auxiliaires du principal. 
La calcultrice, par exemple, per- 
met d'effectuer des vérifications, 
mais n'est qu'un "outil" par rap- 
port aux exercices constituant le 
corps même de l'activité. 
Aide en ligne : aide présente à 
chaque moment du program- 
me, et qui change suivant la par- 
tie que vous exécutez. 
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Les imprimantes 



Complémentaires à un ordinateur, les imprimantes ont 
chacune leurs caractéristiques propres. Quelles sont- 
elles, comment les différencier et orienter son choix ? 
Nous vous proposons d'apprendre à mieux les 
connaître, pour une excellente présentation de vos 
documents, au moindre coût. 



^ 



La connexion avec 
l'ordinateur 

Les imprimantes sont des péri- 
phériques externes. Elles néces- 
sitent un connecteur du côté de 
l'ordinateur et un autre sur l'im- 
primante. Ces deux connecteurs 
sont reliés par un câble. Il existe 
deux sortes de connecteurs : l'un 
parallèle (le plus courant), et 
l'autre, série. L'avantage princi- 
pal du série réside dans la dis- 
tance maximale qui sépare l'ordi- 
nateur de l'imprimante : il est pos- 
sible d'aller à plus de 5 mètres 
d'écart, contrairement au paral- 
lèle. Cette distance est au détri- 
ment de la rapidité de transfert 
des informations. La prise paral- 
lèle permet de transférer 8 bits, 
alors qu'en série, le transfert est 
fait bit à bit. Actuellement, les so- 
ciétés ont presque toutes un ré- 
seau local qui est la solution la 
plus appropriée pour faire coha- 
biter ces deux contraintes, mais 
elle est encore onéreuse, et donc, 
inaccessible à l'informatique dite 
personnelle. 

Les familles 

d'imprimantes 

Une imprimante a vocation de se 
substituer aux stylos. Comme il 
existe des stylos noirs, d'autres 
sont de couleurs, et la tai\le de la 



pointe du stylo où passe l'encre 
fait toute la différence, en ce qui 
concerne les écrits. Ces différences 
ont une analogie avec l'informa- 
tique, puisqu'elles se retrouvent 
dans les imprimantes. Certaines 
sont en couleurs, d'autres sont 
monochromes. Enfin, le principe 
d'impression, quant à lui, diffère : 
ii peut être à transfert thermique, à 
aiguilles (appelées aussi matri- 
cielles), à jet d'encre, à bulle 
d'encre ou laser. Chacune de ces 
imprimantes a des caractéristiques 
différentes et, par conséquent, la 
qualité d'impression varie de l'une 
à l'autre. De plus, pour accroître 
la perplexité de l'acheteur éven- 
tuel, la résolution est plus ou 
moins importante, suivant la 



marque et la technologie em- 
ployée pour imprimer. Les impri- 
mantes couleurs sont plus chères 
à l'achat et également à l'entre- 
tien. Certaines imprimantes ont 
des options qui leur permettent 
de traiter différents papiers. Par 
exemple, le tracteur de papier 
est un entraîneur de feuilles ayant 
des trous sur les côtés. Ce type de 
papier est avantageux lorsqu'il 
s'agit de faire des listings. En 
effet, les bacs acceptant des 
feuilles ne peuvent en contenir 
que 500, dans le meilleur des cas 
(il existe des imprimantes puis- 
santes qui peuvent contenir 10 
fois plus de papier mais elles res- 
tent rares) or, un carton de feuilles 
listing contient l'équivalent de 




La cartouche d'impression d'une imprimante jet d'encre. 
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matricielle 



laser 



a a 



Impression d'une lettre avec une imprimante matricielle et une 
imprimante laser. 



2 500 à 5 000 feuilles. Une autre 
option est offerte avec la possibilité 
de réaliser du recto-verso, mais 
elle est réservée aux très grosses 
imprimantes- Enfin, la vitesse d'im- 
pression est une autre caractéris- 
tique : l'unité de cette vitesse d'im- 
pression est différente selon le type 
d'imprimante. Pour les impri- 
mantes matricielles ou thermiques, 
se sont des CPS (Caractères par 
Secondes), pour les lasers, se sont 
des PPM (Pages Par Minute), 
quant aux jets d'encre, leurs per- 
formances sont maintenant ap- 
préciées en PPM alors qu'au 
début, elles l'étaient en CPS. En 
résumé, les caractéristiques d'une 
imprimante sont : série/parallèle. 
Monochrome/ Couleurs, techno- 
logie d'impression, résolution, vi- 
tesse et options. 

L'imprimante 
thermique 

Nous passons sur celle-ci rapide- 
ment, puisqu'elle n'existe prati- 
quement plus dans le domaine in- 
formatique grand public. Cette 
technique est encore utilisée par 
les fax. Son notable désavantage 
est la perte de l'information écrite 
au bout d'un certain laps de 
temps, puisque le papier utilisé est 
sensible à l'air, et surtout, ne sup- 
porte aucune forme de chaleur. 
Cependant, il demeure le type 
d'impression le moins cher. Les ai- 
guilles qui constituent la tête 
d'impression sont chauffées et, 
lorsqu'elles touchent le papier, 
celui-ci se "brûle" localement pour 
former un point (voir les impri- 



mantes à aiguilles) dessinant ainsi 
la lettre désirée. Par un système 
de friction, le papier se déroule et 
il est ensuite déchiré pour ne sor- 
tir que la partie impression. La plu- 
part des papiers se trouvent donc 
en rouleau, comme pour les ma- 
chines de fax. 

L'imprimante à 
aiguilles 

Elle fonctionne sur le même prin- 
cipe que la thermique. La tête 
d'impression est remplie de petits 
picots qui marquent le papier, en 
le frappant au travers d'un ruban 
à base de carbone ou d'encre de 
couleur. Le nombre de picots dé- 
termine la résolution de l'impri- 
mante. Plus il y en a, meilleure est 
l'impression. Il existe de vieilles im- 
primantes qui possèdent 7 ou 8 
picots, les plus récentes en ont 24. 
Autrement dit, cela signifie qu'il y 
a plus d'encre entre les points, sur 
le même espace. Entre deux co- 
lonnes de points, l'une réalisée 
avec une 8 aiguilles et l'autre avec 
une 24, le trait est plus continu 




Le système de transmission 

d'une feuille dans 

une imprimante laser. 



avec \a 24 et n'évoque pas l'effet 
de fermeture éclair. Bien sûr, l'im- 
pact de ces aiguilles provoque du 
bruit, ainsi que le déplacement du 
chariot qui contient la tête d'im- 
pression. Certains possesseurs de 
grosses imprimantes ont dû ache- 
ter un capot antibruit, pour pal- 
lier cette nuisance. La tête d'im- 
pression est plus fragile pour une 
24 aiguilles et, pour cette raison, il 
est préférable de choisir du papier 
de qualité. En effet, lorsque l'ai- 
guille frappe sur le papier, la tête 
se déplace, l'aiguille ne doit pas 
accrocher le papier car elle par- 
viendrait, à force de mouvements 
répétitifs, à se tordre un peu. 
Malgré cela, notons que ce type 
d'imprimante peut se vanter d'être 
le moins cher, tant à l'achat qu'à 
l'entretien. Plusieurs choix sont of- 
ferts : à friction, à traction, ou 
les deux en même temps, et des 
papiers de différentes grosseurs 
sont acceptés. 

Les imprimantes à 
jet d'encre 

Toujours basées sur le même prin- 
cipe, les imprimantes àjet d'encre 
ont leur tète d'impression conte- 
nant des buses qui projettent 
l'encre sur la page. Il existe deux 
types de réservoir d'encre : cer- 
taines machines possèdent le leur 
placé avec la tête d'impression, 
d'autres se réapprovisionnent à un 
réservoir situé sur l'un ou l'autre 
des côtés de l'imprimante. Le pre- 
mier type de cartouche est assuré- 
ment d'un coût plus élevé que le 
second, mais il offre l'avantage de 
ne jamais voir ses buses s'encras- 
ser. Cet inconvénient se produit 
avec les imprimantes HP dont la 
tête d'impression est située sur le 
réservoir. Les Canon, par exemple, 
contiennent un petit réservoir sur la 
tête d'impression et, lorsque ce ré- 
servoir est pratiquement vide, le 
chariot ramène la tête, la nettoie 
en la frottant contre du coton et 
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Avantage 


Bon marché 

Peu d'entretien 
Friction/traction 
Impression couleur 
Abordable 


Prix abordable 

Entretien moyen 
Friction/traction 
Silencieuse 
Rapidité correcte 


Silencieuse 

Haute définition 
Rapide 


Superbe 

impression 

Couleur 


Inconvénients 


Bruyante 

Lente 

Peu de définition 


Impression 

couleur 

chère 


Entretien 

difficile 

Chère 




Lente 
chère 


Besoin 


Impression 
bas de gamme 


Personnel 


Profesionnel 




Couleur 



fait le plein d'encre pour continuer 
à imprimer Bien sûr; toutes ces opé- 
rations prennent du temps, mais 
elles s'avèrent plus économiques, 
aussi bien à l'achat de l'imprimante 
qu'à celui de ses cartouches d'encre. 
Les imprimantes a jet d'encre cou- 
leurs, en revanche, ne sont pas du 
tout économiques. Dans un cas 
comme dans l'autre, le réservoir 
contient toutes les couleurs. Dès 
que l'une d'entre elles est vide, il 
faut jeter toute la cartouche, même 
si d'autres couleurs ne sont pas épui- 
sées. Pour certaines impressions, la 
couleur est synonyme de réussite 
esthétique, mais ce but est rarement 
atteint. L'utilisateur particulier a trop 
tendance, au début de l'acquisition, 
à imprimer en couleurs toutes les 
images qu'il manipule, cette pra- 
tique le contraignant à racheter très 
rapidement plusieurs nouvelles 
cartouches. De plus, ces car- 
touches vont sécher, à défaut 
d'utilisationn régulière. Ce type 
d'imprimante est donc excessi- 
vement intéressant. . . si l'on veut 
imprimer en monochrome. 
Parmi ces machines, certaines 
sont portables, comme la BJ 1 0, 
et nécessitent seulement une ali- 
mentation électrique à base de 
piles. Pour des ordinateurs por- 
tables également, cette impri- 
mante est donc idéale. Deux pe- 
tits défauts relatifs aux impri- 
mantes àjet d'encre doivent être 
mentionnés : leur rapidité n'est 
pas encore apte à égaler celle 
des lasers, et leur qualité d'im- 
pression n'est acceptable que 
pour des documents non pro- 
fessionnels. 



Les imprimantes 
lasers 

Si ces imprimantes, à l'achat, se ré- 
vèlent plutôt onéreuses, leur prix 
ne cesse de baisser, heureusement 
et l'on peut aujourd'hui se procu- 
rer une imprimante laser au prix 
qu'une bonne jet d'encre. Les avan- 
tages d'une telle machine sont 
nombreux : le silence, ia rapidité et 
l'impression professionnelle sont 
leurs trois points forts. Il en existe 
d'autres cependant : la cartouche 
se change rarement et peut être re- 
chargeable, sans problème parti- 
culier Les feuilles de papier peuvent 
être de qualité médiocre, cela n'al- 
tère pas celle de l'impression. Bien 
que construit sur la base de tech- 
nologies avancées, le principe de 
l'impression est simple : le cœur de 
l'imprimante est constitué d'un mé- 




L'imprimante thermique : les trois passes. 



canisme emprunté aux photoco- 
pieuses : c'est le moteur d'impres- 
sion qui transfère de l'encre sur la 
page, cette encre n'est pas liquide, 
|comme pour les imprimantes àjet 
d'encre), mais en poudre. Pour fixer 
l'encre sur ia page, la feuille se dé- 
place par un entraînement ana- 
logue à celui des imprimantes ther- 
miques, vers un four qui chauffe 
la feuille et l'encre. Comme pour 
une peinture sur une céramique, 
l'encre va se figer sur ia feuille, ce 
qui explique pourquoi, tant qu'elle 
n'est pas sortie, ou en cherchant à 
retirer un papier bloqué, par 
exemple, vous pouvez vous mettre 
de l'encre sur les mains. En re- 
vanche, une fois passée au four, 
l'encre ne part absolument plus et 
la qualité d'impression est irrépro- 
chable. Puisque le prix baisse et 
que l'entretien en est de plus 
en plus minime, cette impri- 
mante est vouée à devenir un 
standard d'impression. 
Enfin, si ces imprimantes lasers 
couleurs ne sont toujours pas 
abordables et accessibles au 
grand public, néanmoins, elles 
commencent à être à {a portée 
du professionnel. Mentionnons 
que la qualité reste susceptible 
d'être améliorée afin que le do- 
cument, après l'impression, res- 
semble vraiment à une photo. 

Les imprimantes 

couleurs 

thermiques 

Revenons sur la technologie qui 
existe depuis le début des im- 
primantes. L'impression n'est 
constituée que de points de 
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couleurs, exactement comme une 
affiche. Le procédé pourtant cher et 
lent est le plus répandu dans le do- 
maine de l'impression couleurs, 
puisque ces imprimantes restituent 
des nuances vives n'imprégnant 
pas le papier. 

En fait, c'est le principe d'encre fon- 
due qui permet un rendu coloré, 
mais en plus, une composante de 
cire vise à donner à la couleur une 
impression plus "collante". 

Faire son choix 

Le choix d'une imprimante est pro- 
portionnel à deux critères : le prix et 
le plaisir que vous souhaitez pro- 
curer à ceux qui vont vous lire. De 
l'imprimante à aiguilles jusqu'à la 



laser couleurs, il existe une multi- 
tude de choix. Pour une petite im- 
primante, comptez entre 1 500 et 



LE MICRO... 

Comment ça 
marche? 




DUNOD, 179 F., pour tous 



Périphériques : Dispositifs reliés à I 
sont contrôlés par leur propre système. Un clavier, 
un écran, un disque dur ou une imprimante sont 
des exemples de périphériques. 
Connecteur: Pièce physique placée à l'extrémité d'un 
câble ou en sortie d'une interface. La plupart des 
connecteurs existent en mâle et en femelle. La par- 
tie mâle est constituée de plusieurs broches (appe- 
lées pins) apparentes. La partie femelle possède autant 
de trous correspondants. Les connecteurs les plus 
courants ont 25 broches, mais ils tendent a dispa- 
raître au profit des 9 broches, surtout pour les ports 
séries. 

Interface : carte ou système qui fait la jonction entre 
deux parties différentes. Une interface est l'équivalent 
d'un interprète. 

te port série : c'est le plus polyvalent des ports. Il 
n'est pas des plus efficaces dans la transmission des 
données, puisque le port transmet les bits à la file 
indienne. Ce taux de transfert convient à la souris, 
la norme utilisée est la RS-232. 
Le port parallèle .-synonyme de port imprimante, 
car il est plus rapide que le port série puisqu'il envoie 
simultanément 8 bits d'un coup. Le port parallèle 
peut également servir à transférer des fichiers sur 
un disque dur, et ceci par l'intermédiaire d'une inter- 
face qui interprète les informations arrivant sur le 
port parallèle. On l'appelle aussi port Centronics. 
Réseau local : appelé encore réseau local d'entre- 
prise (RLE), il consiste à connecter plusieurs ordi- 
nateurs entre eux. La connexion la plus sommaire 
est celle utilisée par les ports séries. Une imprimante 
peut être connectée sur un ordinateur qui centrali- 
se les impressions au sein de ce réseau. L'ordina- 
teur est alors appelé serveur d'impression. 
Bit : (Binary digIT) plus petite unité qui existe dans 
un micro-ordinateur. Il correspond soit à 1,soit à 0, 
un octet valant 8 bits 

Information, donnée : la différence entre ces deux 
termes est minime : les données ne deviennent une 



3 000 F. une moyenne 3 000 à 
6 000 F Quant aux professionnels 
de l'impression, ils peuvent aller jus- 
qu'à 1 50 000 F Le problème ré- 
side moins dans l'achat d'une im- 
primante (demandez des épreuves 
d'impression, pour comparer) que 
dans son installation. 
Certaines imprimantes trop récentes 
(ou trop vieilles) ne peuvent pas 
être configurées pour bien fonc- 
tionner, si elles n'ont pas le driver 
qui leur correspond. 
Toutefois, cet inconvénient est éga- 
lement de plus en plus rare, 
puisque la plupart des imprimantes 
sont compatibles IBM, HP ou 
Canon. ♦ 

Rnch Lombardon 



ur le microprocesseur que dans un 



contexte précis, ou lorsqu'elle transmet une connais- 
sance. Les ordinateurs prennent l'information sans 
s'inquiéter de sa représentation, tandis que la don- 
née fait partie d'un schéma prédéfini par l'ordina- 
teur suivant le traitement à effectuer. 
Monochrome : D'une seule couleur. Les impri- 
mantes ont choisi la couleur noire ou bleue, lors- 
qu'elles n'ont qu'un seul réservoir. Monochrome est 
donc synonyme pour les imprimantes de mono-réser- 
voir. 

Tracteur: entraîneur de papier ayant des trous sur 
les côtés. Il y a donc une roue à picots qui entraîne 
le papier. 

Friction : c'est l'opposé de la traction. Le papier est 
compressé entre deux rouleaux qui tournent en l'en- 
traînant ainsi. 

Listing : longue impression nécessitant beaucoup 
de feuilles pour sortir, par exemple, des états ou de 
très longs documents. 

Recto-verso : impression sur les deux côtés de la 
feuille comme pour un livre. La majeure partie des 
imprimantes n'a pas cette option 
Tête d'impression : Pièce de l'imprimante qui per- 
met, grâce à une action mécanique, d'imprimer des 
caractères sur le papier. 

P/'cofs; aiguille qui vient frapper un ruban ou poin- 
te entraînant le papier 

Résolution .C'est la finesse du détail. Pour une impri- 
mante à aiguilles, elle est égale à 125 points par pouce 
et, pour les plus belles imprimantes lasers, 2 000 
points par pouce. 

Ppp : points par pouce. Voir résolution 
Driver: programme faisant le lien entre le matériel 
et le système d'exploitation. 
Système d'exploitation : souvent abrégé OS (Ope- 
rating System) ou SE. Il est responsable des res- 
sources matérielles telles que la mémoire, l'impri- 
mante, les unités de disques... 



5 i> 
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THE BITMAP 

BROTHERS 

COMPILATION 







t 



Les vacances sont un lointain souvenir et les enfants, vos 
enfants, ont du mal à reprendre le rythme scolaire. Un seul 
remède (!), faites leur faire un tour du côté des PlayToons 
chez Coktei Vision. Cette série de logiciels (3 en tout) sous 
forme de CD-Rom est destinée aux enfants de 4 à 10 ans). Ce CD 
contient un conte interactif ainsi qu'un 
kit de création d'histoires. 







Cinq titres célèbres sur ce CD : Cadaver, une aven- 
ture d'arcade en 3D isométrique. Vous ex] Mo 
rez un château dans lequel vous aurez affai- 
re à des centaines d'objets, de personnes, 
de monstres et d'énigmes. Votre objectif : tuer 
le propriétaire. Lorsque vous aurez terminé, 
vous accéderez à la suite du jeu : Cadaver- 
The Payoff. N'en disons pas plus... Gods. un 
ShoofEm Up très efficace : vous êtes un héros 
de la Grèce Antique. Pour arracher l'immor- 
talité aux Dieux, vous devez terrasser les ciuatre 
gardiens de la cité et revenir au mont olym- 
pe, Mais la cité grouille de bêtes chaotiques, 
et les quatre gardiens sont eux-mêmes assis- 
tés de nombreux laquais... 

Mage Pockets. un jeu de plate-forme 
sophistiqué avec plein de niveaux 
et d'armes. La bande son est 
signée Betty Boo : une 1 
référence ! U"- scénario : vous ' 
devez retrouver tais les jouets 
du Bitmap Kicl et le rame- 
ner d lez lui. Mais le cher ban> 
bin a plus d'un tour dans son 
sac... 

Speedball II, un jeu de foot- 
ball futuriste dans lequel vous 
êtes tour à tour joueur et diri- 
geant de club chargé de la 
gestion et des transferts. Un 
jeu complet, qui fait courir la 
tête et les jambes ! 
Xénon il. un ShoofEm Up inter- 
galactique et spatio-temporel. 
Même avec la terrifiante puis- 
sance de feu de votre vaisseau, 
il vous faudra faire très vite pour 
sauver l'univers... 

THE BITMAP BROTHERS COM- 

PILATION plaira aux nostal- 
giques du joystick autant quaux 
plus jeunes qui verront ainsi 
que l'on a pas attendu aujour- 
d'hui pour sortir des mer- 
veilles sur PC ! 



Dans un premier temps, l'en- 
fant se laisse guider dans une aven- 
ture qu'il suit comme un dessin animé. 
S'il le désire, il intervient dans l'histoire en cliquant sur les objets 
et personnages présents à l'écran, ce qui déclenche une animation 
spécifique à chaque scène. Le kit de construction, quant à lui, permet 
à l'enfant de créer ses propres décors et de placer des personnages 
en leur indiquant les mouvements qu'ils devront effectuer. 
L'ensemble des scènes peut être mémorisé grâce à la fonction ma- 
gnétoscope du logiciel. Ainsi, avec un peu de travail, l'enfant va 
créer son histoire qu'il pourra présenter, sans complexe, à ses pe- 
tits camarades. La collection des 
PlayTonns comporte trois volets. 
,'oncie Archibald (une histoire 
de gros monstres errants les 
couloirs d'une maison 
Micmac à Champignac 
(une aventure de 
Spirou et son fidèle 
ami Fantasio) et Le 
secret du château 
(la légende du 
Prince Arthur, 
revue et non 
corrigée). 
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ABONNEZ-VOUS 




, je m'abonne à PC Novice pour une durée d'un an à partir du prochain numéro à paraître. 

T 2 numéros au prix exceptionnel de 468 F 

Je joins un chèque de 468 F à l'ordre de PC Novice. 
DOM/TOM et l'étranger (par avion) : 568 F. 



Nom : 
Adresse : 



Code postal : 
Date : 



Signature : 



A remplir et à retourner accompagné de votre règlement à : J.D.Press, 1 05, rue Jules Guesde, 92532 Levallois Cedex 

Vous pouvez recopier ou photocopier ce bon. 



The Chaos [noine THE CHAOS 
ŒBSM EIMEIME 




Les possesseurs de PC vont enfin pouvoir accéder à un 
Shoot'Em Up qui fit H y a deux ans le bonheur des fans de 
l'Amiga et l'Atari 520 ST. The Chaos Engine, d'une incroyable 
rapidité, est une merveille du genre. Le thème du jeu : un 
savant fou a créé une machine infernale, The Chaos Engine, 
qui transforme les humains en monstres. Vous devez dé- 
truire ces monstres au cours de nombreuses étapes, pour 
anéantir la machine elle-même. Vous pouvez jouer à deux 
joueurs qui font équipe, ou encore seul, auquel cas le pro- 
gramme vous attribue d'office un compagnon contrôlé par 
l'ordinateur. Vous pouvez engager des mercenaires, à choi- 
sir parmi 6 hommes 
1 aux talents divers, qui i — — — 1 



' — ! se joindront à l'équipe. 

L'adaptation utilise un mode VGA 256 couleurs, la bande son 
entièrement numérisée tire pleinement partie des cartes son, 
la musique est indexée sur l'action. Une barre d'état située au 
bas des tableaux d'action vous renseigne sur le score, le 
nombre de vie, le niveau d'endurance des personnages. Le 
nombre de tableaux laisse entrevoir des heures de crispation 
sur le manche du joystick (presque obligatoire). Le manuel 
quadrilingue est celui de la version d'origine Amiga /Atari ; 
il est complété par un additif, destiné aux utilisateurs de PC. 
Additif indispensable d'ailleurs, car le jeu demande 602 Ko de 
RAM basse, et les conseils d'installation donnés dans la notice 
s'avéreront indispensables. The Chaos Engine de The Bitmap 
Brothers : une valeur sûre qui procurera des heures de plaisir 



THE CHAOS ENGINE 
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LES BONNES ADRESSES 

Vous voulez en savoir plus ? Rien de plus simple. Consultez la 
liste des différents éditeurs ou organismes cités dans cette ru- 
brique ainsi que leur contact sur le 3615 PCNOV, rubrique 
" Bonnes Adresses ". 



Avis à nos chers abonnés 

Tous les mois, noux avons le plaisir de vous faire parvenir, chez vous, votre magazine. Une suite de 
chiffres figure en haut de l'étiquette, personnalisant votre abonnement. Sachez la déchiffrer : 



Ces chiffres identi- 
fient votre magazine. 
En l'occurence, 
PC Novice. 



Le numéro que vous 
venez de recevoir. 



Votre numéro 
d'abonné 




Le numéro d'échéance correspondant au der- 
nier numéro de votre abonnement. 
A partir de celui-ci, pensez à vous réabonner. 



|?|ï)C@) 007040g) TO39)^82^(60027f 



MR JEAN DUPONT 

9, RUE DU CHEMIN VERT 
75001 PARIS 



Ces numéros • 
utilisés par La Poste. 



sont 
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Edition spéciale 
Windows 

La détente et le travail enfin conciliables 

Avant l'arrivée imminente de Windows 95, ces 
quelques jeux et utilitaires devraient améliorer le look 
de votre système d'exploitation favori. 



o 



o 




Alien Farces 

Voici un petit jeu sous Windows, 
simple certes, mais capable néan- 
moins de retenir toute votre at- 
tention jusqu'à la captiver 
Dans un labyrinthe, vous devez 
user de votre méga-canon à neu- 
trons, pour réduire à l'état de 
miettes de titane les vaisseaux ad- 
verses, lesquels, tout en paraissant 
inoffensifs dans les premiers ni- 
veaux, ne vous en suivront pas 
moins à la trace pour vous tirer 
dessus, en pleine ligne droite. 
Sympathique et compact. 
Nécessite Windows 3.X* 

Brain Cubes 

Vous souvenez-vous d'un jeu 
nommé Simon ? Mais si, faites un 
effort... il s'agissait d'un divertisse- 
ment basé sur la mémoire : le 
joueur devait répéter, en cliquant 
sur certaines cases, les "phrases" 
qui lui étaient alors proposées. 



Avec celui-ci, il vous faut cliquer 
sur deux ou trois cases, dans le 
bon ordre. Facile direz-vous, mais 
pensez-vous pouvoir y parvenir 
lorsqu'il faudra, par exemple, ré- 
péter une séquence de 1 5 cases ? 
rien n'est moins sûr ! 
En fait, ce freeware paraît simple, 
mais il est idéal pour 
tester sa mémoire et 
imposer une gym- 
nastique à certaines 
cellules spécifiques. 
Ce type de passe- 
temps peut s'avérer 
efficace lors de ma- 
nifestations d'amné- 
sie passagère... 
Nécessite Windows 
3.X* 



Voice Maker 

N'avez-vous jamais rêvé de faire 
parler votre PC ? Avec Voice Maker 
écrivez des phrases et votre ordi- 
nateur va les répéter. Seul incon- 
vénient : ce logiciel est Américain 
et, par conséquent, il est plus 
adapté à (Anglais qu'au Français. 
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Cependant, si vous êtes lycéen, 
ou si vous ne vous souvenez plus 
de la sonorité exacte d'un pho- 
nème : Voice Maker est fait pour 
vous. L'interface a été simplifiée 

Ne l'oubliez pas. la plupar 
des auteurs distribuent leur; 
oeuvres selon le princii ledi 
Shareware. Par conséquent 
afin de les encourager, ils 
demandent qu'une contri 
buiion. souvent modique 
leur soit versée. Vous en acquit 
tant, \oiis recevez une docu- 
mentation sur papier et la ver 
sion complète du logiciel 
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au maximum et tout se com- 
mande à la souris. La présence 
d'un fichier d'aide parfaite conte- 
nant des schémas et, en particu- 
lier, des données sur la gorge, 
constitue un plus indéniable. 
Nécessite une souris et une carte 
son. 



(dont l'extension est EXE), ou des 
bibliothèques [.DLL], tournant sous 
Windows uniquement, tout en 
gardant leur caractère de fichier 
exécutable. En résumé, vous com- 
pressez un programme (Paint- 
brush, par exemple), vous cliquez 
sur son icône et votre disque dur 

Drive C: 28.4MB [ - | » 




L-LtlLLZ-li: V: -: .T.. 



peut encore 
oser dire que les programmeurs 
français restent inactifs ? En effet, 
Christophe Vallat ne vient-il pas 
de nous concocter un logiciel très 
pratique et apte à rendre les plus 
grands services à de multiples uti- 
lisateurs. Sachez qu'il permet de 
compresser des programmes 

Nous rappelons que vous pou 
vez nous envoyer vos créa- 
tions afin qu'elles soient pla- 
cées en téléchargement, 
Cependant, nous ne devez 
pas adresser des pro- 
grammes d'une taille excé- 
dant 1 20 Ko (compactés), ni 
des fichiers dont la somme 
des tailles soit supérieure à 
250 Ko (non compactés). 
Nous attendons avec impa- 
tience vos utilitaires, jeux et 
éducatifs. 



s'allège de 70 Ko. Vous pou- 
vez également rajouter un 
stub*. Simple et efficace, il 
va trouver sa place sur votre 
disque dur, c'est inévitable. 
Un grand bravo à son créa- 
teur. N'hésitez donc pas a le 
télécharger : sa qualité l'élève 
au rang de "must". 
Nécessite Windows 3.1 



CucKdo 

Un équivalent de Barclock. mais 
cette fois, tournant sous DOS. Il 
affiche, dans la partie supérieure 
droite de votre écran, la date et 
l'heure. Utile pour éviter de faire 
des heures supplémentaires... (ou 
de perdre la notion du temps I) 

ACDC 

Vous avez un lecteur de CDROM, 
mais ne possédez pas l'utilitaire 
permettant d'écouter vos CD 
audio ? Qu'à cela ne tienne, le 
voici : ACDC, utilitaire sous DOS, 
(la lecture sous Windows restant 
possible également), s'avérant très 
complet. Vous pouvez modifier la 
balance, jouer uniquement les in- 
tros, paramétrer la répétition ou 
la lecture des pistes au hasard, etc. 
Idéal, pour tous les musiciens ama- 
teurs du DOS. 

Requiert un lecteur de CDROM, 
une carte sonore et une souris. 




lllllllll 



5nap5hot 1.7 

Comme son nom l'in- 
dique, ce shareware réa- 
lise des captures d'écran 
sous Windows, en un 
temps record. 



Wbar 1.9 

Cet utilitaire n'est autre qu'un créa- 
teur de codes barres sous 
Windows : il est donc dédié aux 
professionnels. 
Nécessite Windows 3.X 
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Mini-guide de téléchargement 

Assurez-vous tout d'abord de posséder : 

- un minitel 

- le logiciel de téléchargement TRANS1TY 

- un câble Minitel / PC 

Raccordez votre minitel à votre PC par le biais du câble et 
installez TRANSITY sur votre disque dur. 
Composez le 36 1 5 sur votre téléphone. Lorsque vous enten- 
dez la tonalité, appuyez sur la touche CONNEXION/FIN. Le 
service Télétel s'affiche, entrez alors la ligne suivante : 
PCNOV, puis tapez sur Envoi. Sur le menu principal de notre 
serveur, dirigez-vous vers le téléchargement PC. Sitôt trou- 
vé le logiciel de votre choix, au détour d'un voyage dans les 
nombreux répertoires proposés, entrez son numéro, puis appuyez 
sur Envoi. 

Sur votre PC. lancez alors TRANSITY et le téléchargement 
également, en appuyant sur (*| de votre minitel, puis en tapant 
sur Envoi. Lorsque l'opération est terminée, le fichier que 
vous avez téléchargé se trouve sur votre disque dur, 



de les copier "a la main" pour rem- 
plir la disquette et ne pas laisser 
200Ko libres, lorsqu'un fichier en 
requiert 500 Ko, par exemple. 
C'est en pareille complexité qu'in- 
tervient FFIT : il va organiser la 
copie de fichiers pour que tout 
l'espace libre soit utilisé et, par 
conséquent, pour que l'opération 
de copie nécessite le moins pos- 
sible de disquettes. Ce programme 
est donc un précieux auxiliaire que 
nous vous conseillons, surtout si 
vous effectuez régulièrement des 
copies et si vous travaillez sous 
DOS. 

LJTaals 

Aux utilitaires français dédiés à la 
compression, quel avantage de- 



Efficace, simple, et donc, néces- 
saire : il est judicieux de se le pro- 
curer rapidement. Nécessite 
Windows 3.X 

Screen Capture 

Et oui, un autre clone de Screen 
Thief sous Windows. Cependant, 
Screen Capture est plus ouvert que 
Snapshot, permettant de sauve- 
garder directement l'image sur le 
disque dur ou de l'imprimer. Vous 
avez également le choix entre : ef- 
fectuer une copie totale de l'écran, 
d'une fenêtre, ou oien encore 
d'une zone que vous délimitez par 
deux clics de souris. 
Nécessite Windows 3.X 




GDefrag 

Ce freeware, (en fait, un "than- 
kyouware", n'imposant d'autre 
contrainte que faire part à l'auteur 
de vos remarques sur son produit, 
tout simplement), n'est qu'un 
simple fichier Batch, permettant 
néanmoins, aux plus néophytes 
d'entre vous, de défragmenter plu- 



sieurs disques 
durs, en un tour 
de mains. Il n'ap- 
porte rien de spé- 
cial, sinon une fa- 
cilité supplémen- 
taire. 

Fonctionne sous 
DOS. 



CDGrab 

Un utilitaire très pratique, pour dis- 
poser de toutes les informations 
devant impérativement résider au- 
jourd'hui sur tout lecteur de 
CDROM. En outre, il vous permet 
de sauvegarder une piste dans un 
fichier WAV ou VOC, d'éjecter le 
CD, déjouer telle ou telle piste, 
etc. 

Bref, CDGrab est à conseiller à 
tous les curieux, et à ces utilisa- 
teurs ingénieux dont l'aptitude au 
bricolage est une seconde nature. 
Nécessite un lecteur de CDROM 

FFIT 1.62 

Faire des copies de répertoires en- 
tiers sur disquettes n'est pas un 
passe-temps agréable. En effet, 
comme les fichiers sont de taille 
différente, il est parfois nécessaire 




o 



o 
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mandez-vous ? Certainenement 
que la technique employée per- 
mette d'augmenter la sécurité de 
vos fichiers. En effet, si votre ar- 
chive venait à présenter quelques 
erreurs, certes, vous perdriez des 
données, mais uniquement celles 
directement concernées par l'er- 



Stub : un stub est une partie du code inté- 
gré dans la structure d'un programme dédié 
a Windows. Il peut commander l'afficha- 
ge d'un message ("This program requires 
Microsoft Windows", par exemple) ou lan- 
cer directement Windows (depuis le DOS, 
bien entendu). 

3.X ; minimisez vos lacunes : prétendre 
qu'un logiciel tourne sous Windows 3.X 
équivaut à dire qu'il fonctionne sous Win- 
dows 3.0, 3.1, 3.11... 




PC Novice n°28 ♦ septembre 1995 



62, 



reur, toutes les autres seraient 
conservées, de ce fait. 
Requiert le compresseur ARJ 

Fract 3.D 

Un générateur de fractales, (en- 
sembles de Julia et de Mandel- 
brot], très simple d'utilisation. Il 
vous permet de créer et de sau- 
vegarder des fractales de votre 
composition. La lecture de la do- 
cumentation est recommandée, 
sans laquelle vous pourriez, en 
effet, être confrontés au redou- 
table écran vide. Il offre également 
la possibilité de générer des frac- 
tales en 3 dimensions et de les vi- 



Autres 



NOUVEAUTES 



MACSTART.EXE: le fichier son que les Maclsies écoulent en 
allumant leur appareil. 

FLPKITi l .EXE: des utilitaires pour accélérer les lecteurs de 
disquettes. 



G1F-PAS.EXE: des 
sources Turbo Pascal 
pour manipuler des 
fichiers images au for- 
mat GIF. 

CHATEAU.JPG: un châ- 
teau se réfléchissant... 



ïîf 




autant avoir à la reformater. Vous 
pouvez également lancer une dé- 
tection d'erreurs. Il faut noter en- 
core que de nombreux formats de 
disquettes sont reconnus (les 5 
pouces 1/4, notamment), ce qui 
devrait grandement faciliter ta 
tâche des utilisateurs de ces sup- 
ports magnétiques plutôt dépas- 
sés. 

UFormat est un must à se procurer 
de toute urgence, surtout si vous 
formatez de nombreuses dis- 
quettes. ♦ 

Séhine Caulibaltj 



sualiser en y ajoutant une rota- 
tion de couleurs, pour donner 
une impression de mouvement. 
Recommandé à tous les utilisa- 
teurs sensibles à l'esthétisme. 
En raison de l'intensité de calcul 
requise, nous vous recomman- 
dons une machine rapide (un 
386 minimum) et fiable. 

UFormat 2.1 

UFormat est un utilitaire sublime 
qui transforme l'opération de for- 
matage de disquettes en réel plai- 
sir. En effet, rien n'est plus ^^ 
simple que formater une 
disquette : un simple clic de 
souris suffit. En outre, vous 
pouvez modifier le numéro 
de série de la disquette 
(si.si I) et le nom, sans pour 




li l LLL- 



PC Novice n°28 ♦ septembre ! 995 



Peur un été 
vraiment 
chaud, ne 

manquez 
pas... 




en vente chez votreTnarchand de journaux eu par correspondance à 

J. l . Press, H ». rue Jules Guesde, 
92532 Levallois Cedex 
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NOVICI 



> soyez plus jamais seul 
avec votre PC 

PC Novice, un magazine pour progresser. 

Dans chaque numéro de PC Novice vous trouverez des applications originales conçues pour vous apprendre 
à utiliser toutes les ressources de votre ordinateur. Grâce aux différents logiciels de la disquette, vous pourrez suivre 
pas à pas nos explications et mettre ainsi en pratique le contenu de la revue. 

PC Novice, un magazine pour se divertir. 

Le sérieux des différentes rubriques de PC Novice ne nous fait pas oublier que tout travail mérite son pesant de 
divertissement. Pour votre distraction, PC Novice vous propose sur la disquette de la revue plusieurs jeux 
passionnants, sélectionnés avec soin. 

PC Novice, un compagnon qui ne vous laissera pas tomber 

La disquette de PC Novice 

Une véritable mine d'or 

A l'heure du CD-ROM. plutôt que de vous offrir un catalogue d'images, une collection d'utilitaires banalisés, la 
pré-version de Windows 95, enfin n'importe quoi pour remplir ce support, nous préférons vous offrir un support 
magnétique vraiment utile et correspondant à des sujetes traités dans les pages du magazine. Nous sommes 
persuadé que vous préférez la qualité à la quantité... 



WI NZIP 5.6 

La souplesse et la convi- 
vialité de Windows enfin 
mises à contribution pour 
gérer en toute simplicité 
les archives de toutes pro- 
venances (ZIP ARJ, 
LHA...J. 




LITERATI 



Unjeu de lettres et de 
mots, aussi passionnant 
que le célèbre "Scrabble", 
fonctionnant sous Win- 
dows et doté d'un dic- 
tionnaire français. 





MAKHLP 



Multimédia et interactivé 
sont les deux mamelles de 
Windows ! Créez vous- 
mêmes des fichiers direc- 
tement exploitables par 
e système d'aide de 
Windows. 




SYSFON 



Personnalisez encore 
plus le bureau de 
Windows grâce à cet 
utilitaire qui vous per- 
mettra de changer ia 
police des fenêtres et 
des menus. 
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Imprimez un cata- 
logue de toutes les po- 
lices de caractères 
dont vous disposez 
dans Windows. 
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